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,Okozentrische Planung fiir eine neue Kultur des Lichts*



SIMES

Lichtsteuerung,  Flexibilitdt, = Sehkomfort  und
Nachhaltigkeit sind fir Simes die Schllsselthemen,
um die sich die Beleuchtung der Zukunft drehen
wird.

Als LEDs die Welt der Beleuchtung auf den Kopf
stellten, konnten wir uns nicht vorstellen, dass
Elektronik und die Méglichkeit der Lichtsteuerung
die Wegbereiter einer neuen Revolution sein wirden.
Die Digitalisierung und ein stetig wachsendes
Umweltbewusstsein bringen das  dringend
benétigte Umdenken und den Ubergang von einem
menschenzentrierten zu einem umweltzentrierten
Ansatz mit sich.

Auch in der Welt der Beleuchtung achten wir verstarkt
darauf, unsere negativen Einfliisse auf den Planeten
zu begrenzen und effizient und verantwortungsvoll
mit den Ressourcen umzugehen.

Dimmfunktionen, die Nutzung von Sensoren sowie
programmierte Stromabsenkung sind einige der
Methoden, mit denen neue Technologien uns das
Stromsparen erleichtern und Licht bedarfsgerecht
nur bereitstellen, wann und wo es benétigt wird.

Die Vermeidung von Streulicht, insbesondere in
Richtung Himmel, riickt in den Mittelpunkt einer
gemeinschaftlichen Planung, die darauf abzielt,
die Lichtverschmutzung des Nachthimmels zu
verringern.

Der Einsatz von Komfortoptiken zur Vermeidung
visueller Stérungen und Blendung sowie die
Entwicklung von Lésungen mit einstellbarem WeiBton
sind das Ergebnis einer Kultur, die auf persénlichem
Wohlbefinden und der Beachtung des Biorhythmus
basiert.

Mit der ersten Ausgabe von Simes MAG haben wir
ein neues Alphabet kreiert, inspiriert vom Konzept
,Punkt und Linie zu Flache"”, das zu neuen Arten
des Formens, des ,,Schreibens”, von Raum mit Licht
ermutigen soll.

In dieser zweiten Ausgabe moéchten wir uns in
die Zukunft versetzen und Uber eine zunehmend
prasente und erforderliche Kultur sprechen, in der
Licht nicht mehr nur spezifische Funktionen erfiillt,
sondern auch eine wichtige soziale Rolle spielt.
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Licht, der Haupttreiber des Lebens auf
unserem FPlaneten, begleitet die menschliche
Evolution seit ihren Anfangen und hat dabei
Kultur, Gesellschaft, Kunst und Wissenschaft
revolutioniert,

Um das Feuer, die erste Form des kontrollierten
Lichts, versammelt grundete der Mensch die
ersten Gemeinschaften, lemte zu kochen,
Werte und Iraditionen weiterzugeben und das
Unbekannte als eine kontinuierliche Quelle der
Entdeckung zu erfahren.

Architektur, Literatur, bildende Kunste,
Wissenschaft — alle Gebiete sind von diesem
unglaublichen Instrument aes VVissens
beeinflusst worden und unsere Stadteplanung
setzt auf die Moglichkeit der Lichtsteuerung,
die uns die heute verfugbaren Technologien
bereitstellen. All dies hat uns zu einem
Faradoxon getfuhrt: Wir haben die Nacht

zum lag gemacht und cdamit das natdrliche
Gleichgewicht verandert, das unsere lange
Evolutionsreise erst moglich gemacht hat, und
das auf Kosten des Okosystems, in dem wir
leben. Wie kann die Zukunft aussehen?

Wir brauchen einen neuen Ansatz, eine neue
Kultur des Lichts, um unsere Gewohnheiten zu
uberdenken und den menschlichen Einfluss,
der auBer Kontrolle geraten ist, zu mindem.

Es ist an der Zeit, eine neue Reise anzutreten.
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Mondphase

Die Erforschung unseres Mondes und der Mondphasen ebnete den Weg zum Verstandnis unseres Sonnensystems.

Nordstern

Die Sternbeobachtung ist das primare Orientierungsinstrument fir die weitrdumige Navigation auf dem Meer.

Film ,,Metropolis“, Fritz Lang, 1927

Die Vorahnung der zukunftigen Industrie- und Arbeitswelt wird durch die Magie des kunstlichen Lichts dargestellt.

Planisfero Castiglioni, Diego Ribeiro di Siviglia, 1525

Die Seekarte der bekannten Welt dokumentiert in visueller Form die Theorien zur Kugelgestalt der Erde.
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Phanteon, Agrippa, 27 v. Chr. The Weather project, Olafur Eliasson, 2003

Der ,Oculus” in der Kuppel des Pantheons sollte die Jahreszeiten markieren und das Eintreten des Kaisers zu einer genau festgelegten Zeit des Jahres erleuchten. Licht wird zum Kunstwerk, indem seine archetypische Bedeutung veredelt wird.
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Geodatische Kuppel, Buckminster Fuller, 1955 Light painting, Pablo Picasso, 1949-1955

Die Gestaltung der ersten geodétischen Kuppel realisiert die Beziehung zwischen Architektur und Licht. Fasziniert von der neuen Fotografietechnik nutzte der Kinstler Licht, um im Dunkeln zu ,malen®.
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—Artorial

Der Designer Viktor Papanek fordert in seinem Text ,,Design fiir die reale Welt“ von 1971 Inklusion,
soziale Gerechtigkeit und Nachhaltigkeit — Themen, die fiir die Planung in den Bereichen Design,
Architektur und Stadtplanung unverzichtbar geworden sind.

Design ist nicht nur ein Mittel der Gestaltung, sondern ein Werkzeug fir Transformation, fir
Untersuchungen, die soziale, ethische und 6kologische Gesichtspunkte berlicksichtigen und
respektieren missen. Der Designer hat daher auch eine soziale Rolle, die eines Vermittlers, der in
der Lage ist, Entscheidungen hin zu einem sensiblen und verantwortungsvollen Design zu lenken,
seine Gesprachspartner oder moégliche Entscheidungstrager zu beeinflussen und Veranderungen in
Richtung moralisch einwandfreier Lésungen einzuleiten.

Das Planen fiir und mit Licht stellt sich dieser Verantwortung. Heute ist der Ansatz des
6kozentrischen und 6kosystemischen Designs mehr denn je von zentraler Bedeutung, um die
anstehenden Herausforderungen zu meistern — einen von menschlichem Einfluss leidgepriften
Planeten wieder ins Gleichgewicht zu bringen. Innerhalb einer kurzen Zeitspanne haben sich die
Menschen in einem winzigen Teil der Erde niedergelassen, den Stadten. Wir wissen heute, dass
Stadte eine wichtige Rolle bei der Gestaltung der Zukunft unseres Planeten spielen, da sie fir

75 Prozent der CO2-Emissionen verantwortlich sind und mittlerweile mehr als 54 Prozent der
Weltbevolkerung beherbergen. Eine stadtische Dimension, die den Kontakt zur Natur verloren hat,
im Laufe der Zeit Exzesse und schlechte Gewohnheiten akkumuliert hat und weiterhin stérend,
wenn nicht gar zerstérend, auf das Gleichgewicht einwirkt, das die Natur in all ihren Auspragungen
immer aufrechterhalten hat.

Immer wichtiger werden daher ein multidisziplinarer Ansatz sowie Zusammenarbeit und Synergien
zwischen Unternehmen, Planern, Forschern und Universitaten auf internationaler Ebene.
Gemeinsames, partizipatives Planen schafft heute Chancen, Visionen zu entwickeln und zu
verwirklichen, die zuvor als unerreichbar galten. Was Bruno Munari einfach als ,,alles, was vorher
nicht da war“ definierte, kénnten wir als ,, Traume* definieren. Aktionen, die nicht mehr singular,
sondern pluralistisch sind und die Entwicklungsmodelle in den Blick nehmen, um Innovationen
gemal den Regeln globaler Nachhaltigkeit zu kreieren.

Licht ist lebenswichtig, Quelle des Wohlbefindens, ein unverzichtbares Element unseres Lebens
ebenso wie eine wesentliche Komponente des gesamten Okosystems unseres Planeten.

Daran erinnert uns auf diesen Seiten der Lichtplaner Kerem Asfuroglu. Er erzahlt uns, dass die
Lichtplanung mit Blick auf den Erhalt von Dunkelheit fiir groBe und kleine Gemeinden heutzutage
Prioritét hat, um das Gleichgewicht zwischen den immer dichter besiedelten urbanen Gebieten und
der Umwelt wiederherzustellen.

Biorhythmen pragen seit jeher die Entwicklung des Lebens auf unserem Planeten.

Architektur als symbiotisches Element in der Beziehung zwischen Mensch und Natur aufzufassen,
ist der Schllssel, um unseren , Lebensraum® nachhaltig zu gestalten.

Der Architekt Giovanni Traverso, Mitbegriinder von Traverso-Vighy, zeigt uns, wie es moglich ist,
reversible Architektur zu entwerfen, die einem Dialog zwischen Natur- und Kunstlicht entspringt,
um Wohlbefinden und Ausgewogenheit in Wohnrdumen zu schaffen.

In der heutigen Situation, in der wir Planungsmethoden definieren missen, die uns zu langfristigen
Strategien fiihren, wird der Bereich Forschung und Entwicklung zu einem Grundpfeiler fiir ein
Unternehmen wie Simes, dessen Leitprinzip seit jeher der ,, Traum vom Licht” ist. Die Worte des
Forschungs- und Entwicklungsteams verdeutlichen, wie Hardware- und Softwaretechnologie die Art
und Weise des Lichtdesigns revolutioniert und wie Multidisziplinaritdt immer wichtiger wird, um den
neuen Herausforderungen entgegenzutreten und den Traum zu realisieren.
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Wohlbefinden

Planung mit und fur
die Gemeinde
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Die Beobachtung des Sternenhimmels ist in den
heutigen urbanen Gebieten, ob gro3 oder klein,
beinahe unmaoglich. Wir haben nach und nach die
Nacht zum Tag gemacht. Daher erfordert Lichtdesign
einen okosystemischen und ethischen Ansatz, die
Betrachtung als gesellschaftliches Instrument zur
Einbeziehung von Gemeinden, um unseren Einfluss
auf den Planeten zu reduzieren und etwas Wichtiges
zurickzuholen, das wir verloren haben: die Sterne.

Interview mit Kerem Asfuroglu, Lichtplaner,
Grafiker und Griinder von Dark Source
London, Vereinigtes Kénigreich — Wexford IE
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Wo hat die Dark-Sky-Bewegung ihren Ursprung,
was bedeutet Dark Sky fiir Sie und wie sind Sie zu
diesem Forschungsgebiet gekommen?

Der dunkle Nachthimmel war und ist immer
vorhanden; wir haben ihn nur hinter unzéhligen
Ebenen von Licht verborgen — und schlieBlich
vergessen. Inzwischen haben sich zahlreiche
Disziplinen  des  Problems  angenommen,
doch  Astronomen  waren  wahrscheinlich
die erste Gruppe, die auf die wachsende
Lichtverschmutzung aufmerksam gemacht hat.
Die Idee hinter der Dark-Sky-Bewegung besteht
darin, die Farbe abzukratzen, um die originale
Leinwand freizulegen — die natirliche Nacht,

die uns einen ruhigen Himmel und Landschaften
prasentiert, nicht nur die Sterne. Die Bewegung
setzt sich fir den Schutz unseres altesten Erbes
ein, der echten Nacht, die unsere Vorfahren bis
vor Kurzem noch erleben konnten.

Mit der Erfindung des Lichts gelang uns die
Zéhmung der Nacht, die fir einen groBen
Teil unseres Daseins eher bedrohlichen als
freundlichen Charakter hatte. Doch jetzt leben
wir im Anthropozan. Zu keinem Zeitpunkt unserer
Geschichte haben wir mehr Licht produziert und
verbraucht als heute. Infolgedessen nimmt die
Lichtverschmutzung in alarmierendem MaBe
zu, schadigt unsere Gesundheit, die nachtliche
Artenvielfalt und die Umwelt und verandert
unsere Wahrnehmung der Nacht, nicht nur die
des Nachthimmels.

Wenn wir jetzt, da wir die negativen Auswirkungen
von Lichtverschmutzung tiefgreifend verstehen,
nichts dagegen tun, entscheiden wir uns aktiv
daflir, selbst Teil des Problems zu sein. Als
Lichtplaner war es mir wichtig, dass unser Beruf
fir die Zeit, in der wir leben, relevant bleibt und
sich dieser Themen annimmt. Denn wir haben
einen groBen Einfluss darauf, wie Licht genutzt
und wahrgenommen wird. Lichtverschmutzung ist
nicht nur ein Umweltproblem, sondern auch ein
kulturelles Problem.

Wie ist die Dark-Sky-Bewegung entstanden?

Die Dark-Sky-Bewegung  begann damit,
dass Astronomen groBes Interesse an der
Lichtverschmutzung zeigten, die die Sicht auf die
Sterne, entfernte Galaxien und Planeten behinderte
und uns damit Einsichten in den Kosmos und das
Universum verwehrte. Die Bewegung hat in den
letzten Jahren enorm an Bedeutung gewonnen, vor
allem weil ihre Ansichten mit jenen der Umwelt-
und Biodiversitatsschitzer in Einklang stehen:
Wir werden uns zunehmend der schéadlichen
Auswirkungen der Lichtverschmutzung auf
Pflanzen, Insekten und Bestduber bewusst.
Der Ruckgang der Insektenpopulation hangt
stark mit nachtlichem Kunstlicht zusammen.
Mit wachsendem Verstéandnis der Auswirkungen
schlossen sich immer mehr Gruppen in der Dark-
Sky- oder der , Anti-Light-Pollution“-Bewegung
zusammen.

Die Lichtverschmutzung war in unserer Geschichte
noch nie so schlimm, aber wir waren auch noch
nie so gut gegen Lichtverschmutzung geristet wie
jetzt. Wir kennen die Auswirkungen und wissen,
wie sie beseitigt werden konnen. Es gibt also
keine Ausrede flr uns, nicht dagegen vorzugehen.
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Eine interessante Sache an der Lichtverschmutzung
ist, dass sie von allen Arten der Verschmutzung
wahrscheinlich am einfachsten zu beheben ist —
man schaltet das Licht einfach aus und schon ist
sie verschwunden. Leider kann man das mit keiner
anderen Art der Verschmutzung tun.

Lichtplanung fiir Dunkelheit. Das mag wie ein
Widerspruch scheinen. Was sind die Grundprinzipien,
die lhre Planung leiten, und welchen Einfluss hat
der Kontext darauf?

Tatsachlich ist es ein gewisser Widerspruch, Licht zu
planen, um Dunkelheit zu erhalten. Dunkelheit ist ein
groBes Wort und zwischen einem gut beleuchteten
Raum und totaler Dunkelheit liegt ein breites
Spektrum. In jedem Projekt versuchen wir, die
Lichtverschmutzung weitreichend zu reduzieren und
nach Einbruch der Dunkelheit dennoch ein optisch
ansprechendes Bild zu liefern. Allerdings treibt uns
nicht nur die optische Asthetik an: Das endgiltig
sichtbare Bild ist Ergebnis unseres kompromisslosen
umweltzentrierten Ansatzes. Dabei geht es darum,
Licht so Uberlegt und konservativ wie mdglich
einzusetzen, um eine maximale Wirkung zu erzielen
und CO2- und Lichtverschmutzung deutlich zu
reduzieren.

Der Raum spielt eine sehr wichtige Rolle, wenn wir
den Individualisierungsgrad der Planung festlegen
und entscheiden, welchen Aspekt der ,dunklen
Leinwand" wir zeigen oder entfernen méchten. Auch
die geografische Lage (der Breitengrad) und die Art
der Umgebung sind von grundlegender Bedeutung.
Wie hell zu hell und wie dunkel zu dunkel ist, hdngt
unter anderem davon ab, ob es eine stadtische
oder landliche Umgebung ist. Sogar die Begriffe,
die wir zur Beschreibung von Licht verwenden,
wie , Helligkeit“ und ,,Dunkelheit”, kdnnen sowohl
aus kultureller als auch aus individueller Sicht sehr
subjektiv sein.

Doch die Grundprinzipien zur Verringerung von
Lichtverschmutzung lassen sich auf einen Nenner
bringen: ,Nutze das richtige Licht zur richtigen
Zeit am richtigen Ort“. Das heiBt, kurz gesagt, eine
warme Farbtemperatur verwenden, das Licht nach
unten richten, kein Licht Uber die Horizontlinie
entweichen lassen, Licht dimmen oder ausschalten,
wenn es nicht benétigt wird.

Wenn wir uns in einem beleuchteten Kontext
befinden, in dem Licht aus der Umgebung bezogen
werden kann, versuchen wir, es zu unserem Vorteil
zu nutzen, indem wir so wenig Licht wie mdglich
einbringen. Andererseits muss das Licht — wenn
wir mit totaler Dunkelheit arbeiten — in sehr
maBvoller Weise eingesetzt werden, damit wir die
Umgebung und den urspriinglichen Charakter der
Nachtlandschaft in diesem Bereich und darliber
hinaus nicht beeintréchtigen.

Landliche Bereiche und kleine Gemeinden verglichen
mit GroBstiddten und Verwaltungsbehérden? Wer
kann wen beeinflussen? Wo kann der Ubergang zu
einer anderen Planungsweise mit einem anderen
Ansatz beginnen?

Es gibt tatsachlich groBe Unterschiede zwischen
kleinen und groBen Gemeinden wie etwa GroBstadten
und Kleinstadten. Ob landliche Stadt oder urbanes
Zentrum, der Erfolg und die Dynamik des Projekts
hangen oft von der ortlichen Gemeinschaft
ab, die dem Projekt einen Wachstumsschub

Néchtliche Ansicht von Tokio
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,Die [dee hinter der Dark-Sky-
Bewegung bestent dann,

die Farbe abzukratzen, um die
orginale Leinwand wieder
freizulegen — ale naturliche
Nacht,die uns einen ruhigen
Himmel und Landschaften
prasentiert, nicht nur die Sterne.
Die Bewegung setzt sich fur den
Schutz unseres altesten Erbes

ein, der echten Nacht, die unsere
\Vorfahren bis vor Kurzem noch
erleben konnten.”

Kerem Asfuroglu
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verleihen kann. Wir hatten das Glick, mit ganz
verschiedenen Gemeinden mit unterschiedlichen
Starken und Schwéchen zusammenzuarbeiten,
und wir haben festgestellt, dass es keine flr alle
passende , Einheitslésung® gibt. Wir missen aber
die Errungenschaften der kleinen Gemeinden
anerkennen, die oft Ubersehen werden. GroBe
Veranderungen beginnen mit kleinen Schritten. Die
wachsende Popularitadt der Bewegung ist zu einem
groBen Teil kleinen oder landlichen Gemeinden
zu verdanken. Diese haben der Bewegung viel
Aufmerksamkeit verschafft, indem sie sich zur Wehr
setzten, um ihre natirliche Ressource, den dunklen
Himmel, zu schitzen.

Dies hat bei Entwicklungen von Gebieten dazu
geflihrt, dass der dunkle Himmel von Anfang an als
Alleinstellungsmerkmal erachtet wurde und nicht
erst im Nachhinein. Der endgiltige Erfolg dieser
Bewegung wird jedoch vom Schicksal der GroBstadte
bestimmt. Es ist noch viel Arbeit ndtig, um zu zeigen,
dass auch urbane Zentren mit umweltfreundlicher
Beleuchtung ausgestattet werden kénnen. Wahrend
landliche Gemeinden besser an Dunkelheit gewdhnt
sind, kann das Konzept fir GroBstadter durchaus
bedngstigend sein. Ein sinnvoller Ansatzpunkt fir
Stadte ware es vielleicht, erfolgreiche Anwendungen
eines verringerten Lichteinsatzes zu demonstrieren.

Mit wem ist die Zusammenarbeit einfacher, mit
kleinen Gemeinden oder mit GroBstadten?

SpaBl macht es mit beiden. Und wir haben eines
erkannt: Je mehr wir Menschen, Organisationen
und  Behérden in  den Planungs- und
Entscheidungsprozess einbinden, desto stérker
wird ihre Rolle als einflussreiche Beteiligte, die den
dauerhaften Erfolg des Projekts sicherstellt.
Aufgrund meiner Erfahrung bei der Arbeit in
Gemeinden habe ich viel Freude daran, durch
einen kollektiven, basisorientierten Ansatz — einer
Art Graswurzelstrategie — etwas Bedeutendes zu
schaffen. Wenn man ein Dark-Sky-Projekt entwickelt,
muss man sicherstellen, dass es von Dauer ist, und
das ist nur machbar, wenn sich die Menschen als Teil
des Prozesses fiihlen. Es sollte ihr Werk sein, nicht
etwas, das ihnen von auBen auferlegt oder hinter
verschlossenen Tiren entschieden wurde. Die Dark-
Sky-Bewegung setzt stark auf Zusammenarbeit auf
allen Ebenen.

Kleine Gemeinden kdnnen flexibel und schnell sein,
wenn sie sich ein Ziel in den Kopf gesetzt haben.
GroBere Gemeinden und Verwaltungen benotigen
mehr Zeit, da sie aufgrund der groBeren Zahl
Beteiligter mehr Burokratie zu erledigen haben.
Andererseits kdnnen sie sich langfristige Ziele setzen
und auBerst ambitionierte Projekte mit potenziell
enormem Einfluss entwickeln. Fir beide Seiten gibt
es sicherlich Fir und Wider und man kann sie nicht
klar voneinander trennen. Beispielsweise haben
wir in enger Zusammenarbeit mit der Gemeinde
Presteigne und dem Dorf Norton die erste Dark
Sky Community in Wales ins Leben gerufen. Das
Lichtverbesserungsprojekt war ein groBer Erfolg,
da es die volle Unterstiitzung des Gemeinderats
und des Kreisrats, also des County Council, hatte.
Daraufhin zog der Powys County Council, die
Einfihrung &hnlicher Programme im gesamten
County in Betracht und erméglichte dadurch vielen
anderen Gemeinden, die Dark-Sky-Akkreditierung
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anzustreben. Der Dark-Sky-Plan von Presteigne ist
ein Beispiel daflr, wie man einer kleinen Gemeinde
Handlungsféhigkeit und eine Plattform verleihen
kann, um ihre nachtliche Umgebung umzugestalten.
Erstaunlicherweise hat der Plan auch eine
weiterreichende Wirkung auf ganz Wales gehabt —
ein vollig unerwartetes Ergebnis.

Wenn wir von Interessenvertretern und Projekten
sprechen, konnen Sie uns ein bestimmtes Projekt
nennen, das diesen alternativen Blick eines
okozentrischen Lichtdesigns verdeutlicht?

Eines meiner Lieblingsprojekte ist der Dark-Sky-
Masterplan fiir Newport an der irischen Westkiiste
in Mayo County. Das Projekt wurde initiiert,
um die Lichtverschmutzung zu eliminieren, die
wegen der Nahe der Stadt zum Mayo Dark Sky
Park, Heimat einer reichen, aber empfindlichen
nachtlichen Artenvielfalt, wachsende Besorgnis
hervorrief. In enger Zusammenarbeit mit der
ortlichen Gemeinde wurde eine Entwurfsplanung
fir  die  Architekturbeleuchtung  entwickelt,
die das Kirchengebaude prasentieren, aber
Lichtverschmutzung vermeiden und gleichzeitig die
Nachterfahrung fiir Menschen verbessern und die
Artenvielfalt schiitzen sollte.

Die St. Patrick’s Church befindet sich in Newport,
einer kleinen Stadt mit dem groBen Ziel, die erste
Dark Sky Community Irlands zu werden.

Die ortliche Gemeinde wiinschte sich ein
gestalterisches Konzept zur Bekampfung der
Lichtverschmutzung, die in der Beleuchtung der
beriihmten historischen Bauwerke ihren Ursprung
hatte. Mit dem Projekt sollte demonstriert werden,
wie durch den umsichtigen Einsatz von Beleuchtung
die Lichtverschmutzung beseitigt, die Umwelt
geschont und gleichzeitig ein starkes néachtliches
Stadtbild geschaffen werden kann. Dank einer guten
Organisation war die Gemeinde trotz ihrer geringen
GroBe und mangelnder Ressourcen in der Lage,
UmweltmaBnahmen erfolgreich durchzusetzen.

Die Einbindung der Gemeindemitglieder war ein
wichtiger Teil der Designentwicklung. Die Aktivitaten
reichten von der Teilnahme an den Beleuchtungstests
bis hin zur Installation von Lichtabschirmungen
vor Ort. In mehreren 6ffentlichen Konsultationen
mit lebhaften Debatten wurde die Meinung
vor Ort eingeholt, um sicherzustellen, dass mit
dem Lichtdesign ein gesundes Gleichgewicht
zwischen den Bedirfnissen der Menschen und der
Artenvielfalt erzielt wiirde.

Das Projekt fordert die sichtbare und greifbare
Darstellung eines Umweltbewusstseins, indem
es anerkannte o&ffentliche Bauwerke umsichtig
beleuchtet und so zu Kommunikationsplattformen
macht. Es stellt die géngige Meinung in Frage,
dass Architektur vollstandig beleuchtet sein
muss, um ihren Zweck zu zeigen oder ihren Wert
zu  kommunizieren. Das Verhéltnis zwischen
Hell und Dunkel wird umgekehrt, indem die
sorgfaltig ausgewahlten Merkmale der Architektur
hervorgehoben und gleichzeitig reichlich Flachen
unbeleuchtet bleiben, um eine selbstbewusste
Leinwand und einen ausdrucksstarken
Gebaudeumriss vor dem Nachthimmel zu schaffen.
Uplighting wird nur eingesetzt, wenn Streulicht
von architektonischen Merkmalen wie Nischen
und Ruckspriingen eingefangen werden kann. Die

Lichtpfade in der Gemeinde Newport, Irland.
Planung: Kerem Asfuroglu
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Grafische Simulationen der von den
MaBnahmen betroffenen Bereiche.
Planung: Kerem Asfuroglu
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Hinterleuchtung von Fenstern an Geb&udefronten
ist visuell anziehend, da sie die Gestaltung
gewdlbter Fenster und farbenfroher Glasmalerei zum
Vorschein bringt. Alle anderen Fenster profitieren
vom Licht von der Innenbeleuchtung und werden
nicht aktiv beleuchtet. Die Gelegenheit, die warm
beleuchteten Fenster wahrend des Projektverlaufs
aus verschiedenen Winkeln zu betrachten, sollte
wahrend der Offnungszeiten der Kirche ein
gemltliches und einladendes Licht kreieren.

Das bisherige Beleuchtungskonzept konzentrierte
sich ausschlieBlich auf die Betonung der
Vertikalitdt des Bauwerks durch GberméaBige
Flutlichtbeleuchtung. Das Konzept hingegen zielte
darauf ab, die Hierarchie durch einen Ausgleich
zwischen vertikaler und horizontaler Wahrnehmung
neu zu strukturieren. Das Kirchengelande wurde
daher als Erweiterung der Fassadenbeleuchtung
betrachtet, um soziale Aktivitdten auch nach
Einbruch der Dunkelheit zu fordern. Dies
verandert die nachtliche Rolle der Kirche von einer
Sehenswiirdigkeit zu einem attraktiven Ausflugsziel
sowohl flir Einheimische als auch fiir Besucher.

Das neue Beleuchtungskonzept, das zu einer
Reduzierung von 2 Tonnen CO2e pro Jahr gefiihrt hat
(einschlieBlich der erneuerten Innenbeleuchtung),
soll demonstrieren, dass auch Fassadenbeleuchtung
mit einem umsichtigen Einsatz von Licht ein
starkes nachtliches Erscheinungsbild kreieren
kann. Es wurde durchgangig eine CCT von 2200
K (WarmweiB) verwendet, um den Einfluss auf die
Umwelt zu minimieren und der gebauten Umgebung
eine gleichbleibend warme und einladende
Atmosphare zu verleihen. Die Verbesserungen
fihrten Schatzungen zufolge zu einer um 40 Prozent
verringerten Lichtverschmutzung in der Stadt.

Wie viel Zeit bendtigen Projekte wie dieses von
Anfang bis Ende?

Normalerweise dauert es einige Zeit, bis man
am Ziel ist. Beispielsweise haben wir funf Jahre
bendtigt, um die erste Dark Sky Community in
Wales zu griinden. Selbst mit besten Absichten ist
es ein Prozess, der Zeit erfordert, um sein volles
Potenzial zu entwickeln. Uberstiirztes Handeln
bevor eine solide Unterstltzung und ein klarer Plan
vorhanden sind, kann spater zu Problemen fiihren.
Der Dark-Sky-Masterplan fur Newport wurde sogar
schon initiiert, bevor wir einstiegen.

Seit drei Jahren arbeiten wir nun daran, um die
Vision der Gemeinde zum Leben zu erwecken.
Projekte dieser GroBenordnung dauern lange,
da der Entwurf nicht der erste Schritt ist. Der
Entwurf ist die finale Manifestation und das
Endergebnis aller Gesprache, Interaktionen und
offentlichen Konsultationen. Er muss alle Kriterien
berlicksichtigen, nicht nur diejenigen, die fir die
Architektur selbst am besten funktionieren, sondern
auch die Umweltziele und die Erwartungen der
Menschen. Oftmals agieren wir nicht als Planer,
sondern als Kommunikatoren oder Diplomaten, und
versuchen stets, den perfekten Ausgleich zwischen
den Interessen aller Beteiligten zu finden. Wir haben
zwei Jahre gebraucht, um die erste Phase von
Newport abzuschlieBen, und ich kann mir vorstellen,
dass es noch zwei bis drei Jahre dauern wird, bis das
gesamte Projekt beendet ist. Qualitat braucht Zeit.
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Welche Rolle kénnen Beleuchtungsunternehmen
bei der Sensibilisierung in Gemeinden spielen? Wie
konnen sie Menschen befdhigen, aktive Beteiligte
des Wandels zu sein?

Einzelpersonen und Unternehmen konnen bei
der Verringerung der Lichtverschmutzung ganz
offensichtlich eine groBe Rolle spielen. Die
Werkzeuge, die wir als Planer nutzen, die Leuchten,
die wir angeben, und die Hersteller, mit denen wir
zusammenarbeiten, definieren letztendlich, was wir
leisten kdnnen. Dark Sky ist ein wachsender Trend,
aber noch kein Mega-Entwicklungsbereich, daher
kénnen die Budgets knapp sein, die Ziele aber stets
ambitioniert — eine echte Herausforderung unseres
Berufs. Es besteht eine deutliche Nachfrage
nach dunklen, himmelfreundlichen Leuchten
mit vollstéandiger Abschaltung, warmem Farbton
und adaptiven Steuerungen wie Dimmung und
Anwesenheitserkennung. Ich denke, dass sich das
Lichtdesign immer weiterentwickeln wird, da wir
bessere Moglichkeiten finden werden, mit weniger
auszukommen. Kreative Wege aufzutun, um die
Verschwendung von Licht und Materialien zu
vermeiden, ist bereits Teil des Trends und der Kultur
flir nachhaltiges Design — sowohl im Zusammenhang
mit Dark Sky als auch auf anderen Gebieten. Um zu
einer umweltgerechten Lebensweise zu gelangen,
muissen wir schon unsere Arbeitsweisen andern. Fir
Unternehmen gibt es daher eine groBe Bandbreite
an Optionen, an dieser Bewegung teilzunehmen, ihr
Potenzial zu erkennen und ihren Ansatz aufzugreifen.
Ich denke, dass viel erreicht werden kann, wenn der
Erhalt von Dunkelheit von Beginn an Bestandteil
des Konzepts ist und nicht erst im Nachhinein
beriicksichtigt wird. Wir kdnnen viel voneinander
lernen. Ein Individuum verfligt Gber groBe Macht
und es wird meines Erachtens zunehmend darum
gehen, die richtigen Leute, die richtige Einstellung
und die richtigen Unternehmen, die die gleichen
Werte teilen, zusammenzubringen. Meine Erfahrung
mit  verschiedenen Gemeinden hat meinen
beruflichen Horizont erweitert. Die gewonnenen
Erkenntnisse bringe ich in andere Gemeinden ein,
es ist also eine Art der gegenseitigen Befruchtung.
Ich lerne ebenso viel von den Gemeinden, in denen
ich arbeite, wie diese von mir lernen. Das ist typisch
fir die basisorientierte Arbeit in Gemeinden, die
uns wirklich weiterbringt. Wer um das Wohl der
Menschen bemiht ist, wird von ihnen Unterstlitzung
erfahren.

Lassen Sie uns zu einem eher konzeptuellen und
abstrakten Thema kommen. Welche Bedeutung hat
Licht fiir Sie?

Licht ist fir mich eine groBe Quelle der Inspiration.
Licht besteht aus Strahlen, Wellen und Photonen,
die mit 300.000Km/h unterwegs sind. Licht ist
Information, die wir unglaublich schnell verarbeiten,
da wir so geschaffen sind, dass wir 80 Prozent
unserer Informationen visuell empfangen. Es spielt
also eine enorme Rolle in unserem Leben. Licht
ist fir mich die Balance zwischen Helligkeit und
Dunkelheit. Man kann es so betrachten: Wenn
Licht und Dunkelheit einander bekdmpfen wiirden,
kénnten wir nicht sehen. Das Seherlebnis entsteht
durch ein ausgewogenes Zusammenspiel. In Sachen
Licht und Dunkelheit befinde ich mich weiterhin in
einem Lernprozess. Vielleicht sollten Sie mich in
finf Jahren noch einmal fragen.

Vor der BeleuchtungsmaBnahme

Nach der BeleuchtungsmaBnahme
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nach der BeleuchtungsmaBnahme.

Fotos der Kathedrale von Newport
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Vor der BeleuchtungsmaBnahme

Nach der BeleuchtungsmaBnahme
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WVir konnen viel voneinander
leren. Ein Inaividuum verfugt
uber groe Macht und es wird
meines Erachtens zunehmend
cdarum gehen, dle richtigen
[eute, die richtige Einstellung
und die richtigen Unternehmen,
die die gleichen VWerte tellen,
zusammenzubrngen.

Ich lerme ebenso viel von den
Gemeinden, in denen ich arbeite,
wie diese von mir lermen. Das ist
das Wesen der basisornentierten
Arbeit in Gemeinden, die uns
wirklich weiterbringt. VWer um das
VWon! der Menschen bemuht ist,
wird von ihnen Unterstutzung
erfahren.”

Kerem Asfuroglu
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Architektur ir
Symbiose mit
Mensch und Umwelt
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Der 24-Stunden-Charakter des
Biorhythmus wird beim zirkularen Bauen zu
einem zentralen Parameter.

Durch den gekonnten Dialog zwischen
naturlichem und kunstlichem Licht
verschmelzen Innen und AuBBen zu einem
einzigen Okosystem.

Interview mit dem Architekten Giovanni Traverso,
Mitbegriinder von traverso-vighy,
Vicenza, IT
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Wir sind daran gewdohnt, Architektur als etwas
Skulpturales zu betrachten, das mit unserem
historischen Erbe verbunden ist, eine Form, die
liber die Zeit nahezu unveranderlich ist. In lhren
Projekten (des Studios traverso-vighy) ist hingegen
ein Ansatz zu erkennen, den Sie als ,,Reversibilitat"
definieren, der auf Architektur angewendet wird,
fast so, als ware diese ein lebender Organismus.
Kénnen Sie beschreiben, wie sich lhre zirkuldre
Vision entwickelt hat?

Diese Vision ist sicherlich im Laufe der Zeit
gereift, von unseren Grindungsjahren bis hin zur
Perfektionierung in unseren neueren Werken, die
in diesem Sinne auch die radikalsten sind. Ich
glaube, alles begann mit meiner Generation. Ich
bin 1969 geboren worden und habe 1994 die Uni
abgeschlossen. Ich wuchs in einer Welt auf, die
sich (iberwiegend in den zwanzig bis dreiBig Jahren
nach einem explosiven Bauboom entwickelt hatte.
Tatsachlich sind rund 80 Prozent der italienischen
Bautétigkeit auf die Zeit nach dem Zweiten Weltkrieg
zurlckzufihren.

Wahrscheinlich unbewusst haben wir in unseren
Studien auch stets nach einem Gegenmittel gegen
diese Betonierung gesucht. Sowohl Paola Vighy
als auch ich (Ed.: Studio traverso-vighy) haben
das Architekturstudium an der [UAV-Universitat
Venedig abgeschlossen und spater in London an
der Bartlett University studiert. Dort wurde eine
Architektur gelehrt, die eher auf ,Handwerk“ und
die typischen Komponenten des Gesamtkonzepts
englischer Architektur jener Jahre ausgerichtet
war. Und dort absolvierten wir auch einen
Masterstudiengang in Light & Lighting. Zuriick in
Italien erdffneten wir unser Studio in einem duBerst
vorteilhaften Umfeld, gekennzeichnet durch eine
sehr flexible Wirtschaft mit kleinen Unternehmen,
in der jedes Teil mit modernster Technologie zu
relativ niedrigen Kosten hergestellt werden konnte.
Wir experimentierten erstmals mit Bauweisen,
die nicht den herkdmmlichen Ansétzen folgten.
Fir die Errichtung unserer ersten Gebdude waren
weder Ziegel noch Mortel oder Gipskartonplatten
erforderlich, da wir vorgefertigte Komponenten in
Trockenbauweise zusammenfigten.

Im Laufe der Jahre setzten wir in unserem Studio
verstarkt Computer ein und die Architektur
wurde digital. Dadurch sind die Kontrolle und die
dreidimensionale Konstruktion jedes einzelnen Teils
moglich und, wie es in den neuesten Projekten
des Studios der Fall war, konnte alles in einem
vollstandig digitalen Verfahren hergestellt werden.
Wir haben diesen Prozess auf traditionelle
Materialien angewendet, da traditionelle Architektur
definitionsgemaB aus lokalen Materialien aus
dem naheren Umkreis der Baustelle besteht und
auf Materialien wie Larchenholz aus den Bergen,
Stahl aus lokalen Schreinereien und Glas und
Stein aus der Region zurlickgreift. Alle Materialien
kénnen mit numerischer CNC-Steuerung oder
Laserschneiden bearbeitet werden. Wir sprechen
somit von automatischen Verarbeitungsprozessen
traditioneller Werkstoffe, bei denen wir versuchten,
die Nutzung und die Kenntnisse Uber Verarbeitung
und Veredelung aufzugreifen. Zum Beispiel Holz,
das nach dem Regen trocknet, um Behandlung
oder Lackierung zu vermeiden. Und auch aus Liebe
zu dem, was John Ruskin ,Patina“ nannte, also
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das, was die Materialien angreift und sie mit der
Umgebung praktisch verschmelzen lasst.

So waren die ersten Hauser gebaut, aber dann
schlugen wir nach und nach einen anderen Weg
ein, unseren heutigen Weg, der das Recycling
von Materialien aus Gebduden am Ende ihrer
Lebensdauer einbezieht. Ich denke da an Glas,
Aluminium, Stahl oder Materialien, die auch direkt
wiederverwendet werden koénnen, wie Holzbalken
und -bohlen. Also ja, vielleicht sind unsere Gebaude
so eine Art Organismus.

Ich glaube, dies ist der Weg, um im Einklang
mit der Umwelt vorzugehen. Es ist ein Weg, der
einen heutzutage sehr populdren Begriff aufgreift,
namlich Zirkularitat bzw. Kreislaufwirtschaft. Ich
hoffe, dass wir dadurch eine Arbeitsweise erreichen,
die hdchste ethische Standards erfillt und in der
Zusammenarbeit mit unseren Partnern als Vorbild
dient.

Auch unser Arbeitssystem ist entscheidend: Wir
entwickeln alles in der Entwurfsphase. Wir treffen
keine Entscheidungen auf der Baustelle, da alles
bereits in der Projektphase vorbestimmt wird,
und an dieser sind alle internen und externen
Mitarbeitenden unseres Studios beteiligt, darunter
Ingenieure,  Statiker, Mechaniker,  Elektriker,
Geologen und Gutachter. In dieser Phase lassen
wir uns haufig von Handwerkern Prototypen
erstellen, die wir detailgenau anpassen. In der
Ausfiihrungsplanung erhalten wir dann das fertige
Produkt. Diese sehr detaillierte Planung erméglicht
auch eine Kostenkontrolle, bietet also insgesamt die
Méglichkeit, die herkémmliche Abrechnungsmethode
auf einer Baustelle weitestgehend zu ,,umgehen*
und damit Geld zu sparen. Dies hat fir Kunden
und fir unser Studio zu einem stetigen Wachstum
geflihrt und uns immer anspruchsvollere Auftrage
beschert.

In der ,,Der Zauberer von Oz“ spricht Dorothy in
Gedanken die Worte ,,Es ist nirgendwo so schén
wie daheim“. Inwieweit beeinflusst der Kontext
Designentscheidungen bei der Planung von
Gebauden, die auf menschliches Wohlbefinden
ausgelegt sind?

Designentscheidungen  hangen ganzlich vom
Kontext ab. Der ldealfall ware natirlich ein Haus
auf einem Huigel, zu allen Seiten umgeben von
Natur, wie in der Renaissance. In der heutigen
Zeit aber missen wir den Kontext gewissermaBen
herausarbeiten, da Kontext im architektonischen
Sinne Ausblicke und Blickpunkte bedeutet. Kontext
ist auBerdem die Exposition und Ausrichtung zur
Sonne, da passive Gebaude wie jene, die wir planen,
die Sonne im Verlauf der Jahreszeiten bestméglich
nutzen missen, damit es im Winter warm ist und im
Sommer kithl. Aus diesem Grund muss eine sinnvolle
Sonnenexposition erzielt werden. Die Planung der
Gebaudehdille im Verhéltnis zum Kontext ist wichtig,
da diese die Beziehung zwischen den Bewohnern
und der AuBenumgebung bestimmt. Wir glauben
fest an das Konzept des zirkadianen Rhythmus,
das heillt, dass Menschen in einer ,externen®
Umgebung leben, auch wenn sie sich in einem
,,Gehause" befinden.

Es ist bekannt, dass ein groBer Stressfaktor in der
modernen Zivilisation darin besteht, dass wir uns

1785. Der Vater des Bergsteigens, Horace
Bénédict de Saussure, erfand wahrend
seiner Expeditionen zum Mont Blanc

das Cyanometer, um die Intensitat der
Blaufarbung des Himmels zu messen.
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Corte Bertesina, Vicenza, 2017

Planungsteam: G. Traverso, P. Vighy, L. Angelini, C. Baggio,

C. Cavalieri, S. Dal Bianco, G. Dalla Gassa, G. M. d’Arco, A. Marzano
Foto: Alessandra Chemollo
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,Designentscheidungen hangen
ganzlich vom Kontext ab. Der
|[dealfall ware naturlich ein Haus
aur einem Hugel, zu allen Seiten
umgeben von Natur, wie in aer
Renaissance.

In der heutigen Zeit aber mussen
wir den Kontext gewissermalien
herausaroeiten, da Kontext

Im architektonischen Sinne
Ausblicke und Blickpunkte
bedeutet. Kontext ist auberdem
die £xposition und Ausrichtung
Zur Sonne, da passive Gebaude
wie jene, die wir planen,

die Sonne im Verlauf der
Jahreszeiten bestmoglich nutzen
mussen.”

Architekt Giovanni Traverso
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Planungsteam: G. Traverso, P. Vighy, G. Dalla Gassa

Foto: Alessandra Chemollo, Francesco Qastggna n
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immer mehr in geschlossenen Raumen aufhalten,
in Fahrzeugen, bei kinstlichem Licht, wodurch
wir den Kontakt verlieren zu den Jahreszeiten,
zum Wettergeschehen, zu den Variationen und
Modulationen des Lichts, die sich extrem positiv
auf die Regulierung unseres Biorhythmus fir
unser Wohlbefinden auswirken. Diesen Aspekt
haben daher alle unsere Gebadude gemeinsam; wir
versuchen immer, einen Kontakt mit der AuBenwelt
zu erhalten oder wiederherzustellen. Dieser kann
horizontal zum Garten hin oder zu einem Tal sein,
aber sich bei einigen Projekten wie etwa dem ,,Spidi
Sport Showroom* auch nach oben zum Himmel
offnen, sodass nur die Modulationen des Lichts
eingefangen werden.

Der Kontext kann zudem eine andere
Argumentationsebene aufweisen, die in unserem
Fall im Jahr 2011 mit dem Projekt fiir unser Studio
begann.Um ein Nullenergiehaus zu schaffen,
was wir fir alle unsere Gebaude anstreben,
missen alle Potenziale am Standort bekannt
sein, Energiepotenziale, nicht nur von der Sonne,
die ich bereits erwadhnt habe, sondern auch aus
dem Boden in Form von Geothermie, durch Wind
und von Schatten spendenden Baumen: Kontext
bedeutet also, was er friiher ganz notwendigerweise
bedeutete, die Optimierung der Energieleistung
eines Gebaudes im Verhaltnis zum Potenzial des
Standorts. Also ja, ich glaube, dass der Kontext
einen zweifachen Nutzen hat: einen energetischen
und einen qualitativen, der auch das Wohlbefinden
der Bewohner beeinflusst.

Was sind die gestalterischen Herausforderungen bei
der Integration von natiirlichem und kiinstlichem
Licht und wie gut ist die heutige Technologie in der
Lage, beides zu vereinen?

Die Herausforderungen liegen exakt im Begriff
Integration, das heit in dem Versuch, klnstliches
Licht immer natirlicher wirken zu lassen, damit
es zu einem Ersatz werden kann, sowohl in
Intensitat als auch Qualitat, damit es so warm wie
das Sonnenlicht oder so kalt wie der Himmel sein
kann und damit es veranderbar ist. Ich denke,
das ist ein sehr aktuelles Thema. Alle modernen
Halbleitertechnologien, besser bekannt als LEDs,
vereint mit der stetig wachsenden Verfligbarkeit von
Steuersystemen zur Programmierung von Licht und
zur Nutzung von Sensoren ermdglichen, dass das
Licht fur die Menschen wieder zu einem positiven
Licht wird. Mit kinstlichem Licht konnten die
Menschen ihr Leben in die Nacht ausweiten, eine
revolutionare Errungenschaft. Doch zugleich hat das
statische, oftmals grelle Licht mit seiner konstanten
Farbtemperatur die Lebensqualitét beeintrachtigt.
Zuerst Wolfram, dann Leuchtstoff, dann elektrische
Entladung und so weiter. Die LED hingegen ist von
Natur aus ein elektronisches Bauteil und daher
leicht modifizierbar. Und ich denke, gerade in dieser
Modifizierbarkeit kann sie ihre Starken ausspielen.
In vielen unserer Projekte haben wir mit genau dieser
Moglichkeit experimentiert und LEDs kontinuierlich
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integriert, als Nachahmung des nattrlichen Lichts.
LEDs konnen in geschlossenen Birordumen
natirliches Licht ersetzen und auch in natirlich
beleuchteten Tageslichtraumen integriert werden.

Welche Rolle konnen Anbieter dabei spielen,
das Bewusstsein fiir die Bedeutung von Licht in
Raumen zu schérfen, insbesondere in Bezug auf
das menschliche Wohlbefinden — ein Aspekt, der
von Planern oft vernachldssigt wird?

Ich hoffe, dass Beleuchtungsanbieter diese
Veranderung annehmen und die Notwendigkeit
einer neuen Sichtweise erkennen werden, den
Ubergang vom in Lumen hin zum in Qualitat
gemessenen Licht. Es geht nicht mehr so
sehr darum, eine mdglichst effiziente Leuchte
herzustellen, wie es die besten Ingenieure mit
monochromatischem Licht in Massen tun kdnnten,
sondern darum, den Fokus auf Wohlbefinden und
Modulation zu lenken. Auch deshalb, weil wir alle
immer haufiger vor einem Bildschirm sitzen und so
bereits tber Licht verfiigen, namlich in dem Gerat,
mit dem wir arbeiten.

Von mikro zu makro, von Wohngebaude zu
Geschéaftsgebdude, die Skalierbarkeit eines
Prozesses ist entscheidend. Wie andert sich die
Planungsmethode, falls iiberhaupt, abhdngig von
diesen Aspekten?

Ich glaube, sie andert sich nicht, und die Schénheit
unserer Arbeit besteht darin, dass sie mehrskalig ist,
dass sich mikro und makro standig auf verschiedenen
Ebenen und Skalen vermischen, aber die Methode
stets dieselbe bleibt. Die Planung eines Raums, ob
groB oder klein, folgt immer den gleichen Analyse-
und Syntheseregeln, die Teil des Planungsprozesses
sind. Die Sorgfalt und die Prioritaten bleiben immer
gleich, deshalb andert sich nur der MaBstab.

VETRO
FeCE 7o

Spidi Showroom, Meledo, Vicenza, 2006

Planungsteam: G. Traverso, P. Vighy, A. Rizzotto, J. Taylor, E.
Stella, G. Piccioli (Konstruktion), Steam Padova, W. Fasolo
(Dienstleistungen)

Foto: Ruggero Zigliotto, traverso-vighy
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Bisher haben wir iber natiirliches Licht gesprochen.
Going Dark hingegen ist ein internationales Event,
von lhnen organisiert, das das Thema Lichtplanung
fir die Nacht in den Fokus des Dialogs zwischen
Planenden riickt. Was hat Sie veranlasst, sich mit
einem ,,Nebenprojekt” dieser Art zu beschaftigen?
Die einfache Antwort ist, dass auch die Nacht
Teil des natirlichen Lichtzyklus ist, da wir in das
,Reich der Sterne“ eintreten, sobald die Sonne
hinter den Horizont sinkt. Im weiteren Sinne sind
es wahrscheinlich unsere Studien und Erfahrungen,
die unsere Auseinandersetzung mit Nachhaltigkeit
und der Welt des Lichts verstarkt haben. Aber das
Unglaubliche ist, dass Wissenschaft, Unternehmen
und die gesamte Welt der Beleuchtung verstérkt
auf Technologien setzen, die zu hdoherer
Produkteffizienz fihren, zu Lésungen, die immer
weniger verbrauchen und dennoch extrem viel
Licht produzieren.

Unsere Erde, von einem Satelliten oder einem
anderen Planeten aus gesehen, wird jeden Tag ein
bisschen heller. Anstatt also diese Technologien
zur Verringerung der Lichtverschmutzung zu
nutzen, dadurch weniger Energie zu verbrauchen
und unseren Planeten etwas nachhaltiger zu
gestalten, erzeugen wir mit ihnen mehr Licht. Dies
ist ein dem Licht inharentes Problem, denn leider
ist die Beziehung zwischen uns Menschen, den
Bewohnern dieser Erde, und Licht immer etwas
dialektisch in dem Sinne, dass ,unsere Sonne“
enorme Lichtvariationen aufweist. Wir kdnnen
sehr gut mit einer Kerze leben, aber wir kdénnen
auch genauso gut mitten in der Wiste mit vielen
Lux leben, weil sich unser visuelles System an die
verfligbare Lichtmenge anpasst.

Dieser Mechanismus hat in Kombination mit
klinstlicher Beleuchtung einen echten Wettbewerb
um Licht erzeugt. Wahrend meines Studiums
stand in Handbilichern, dass ein Ladengeschaft
mit durchschnittlich 300 Lux ausgeleuchtet
werden sollte. Heute moéchten wir, dass ein Laden
mindestens 1.000 bis 2.000 Lux erzielt. Auf den
Gewerbeflachen unserer Metropolen erreichen
diese Werte sogar 10.000 oder 50.000 Lux. Diese
Dynamik setzt sich fort. Wenn ein Laden mit 1.000
Lux beleuchtet wird, wiinscht sich einer mit 300
Lux plétzlich 2.000 Lux. Es ist ein Wettlauf zum
Licht: Je mehr Licht ich produziere, desto mehr
passt sich unser visuelles System an die neuen
Pegel an, die Wahrnehmung der Dunkelheit in
der Umgebung nimmt zu und zum Ausgleich sind
hohere Beleuchtungsstarken erforderlich.

Also wie konnen wir dieses Problem l6sen, das von
weitem betrachtet wirklich verriickt klingt?

Wenn das Bild der ersten industriellen Revolution
Rauch, Dampf und fihlbare Luftverschmutzung
war, so ist es heute die Produktion von Licht,
Lichtverschmutzung. Aber viele von uns schlafen,
wahrend wir all dieses Licht verschwenden, und
dann geben wir vor, besorgt zu sein. Wenn wir
das gesamte Licht, das wir produzieren und
verschwenden, sehen konnten, und wenn wir
auBerdem sehen konnten, wie viel Energie es
erfordert, dieses Licht in den Himmel abzustrahlen,
verstlinden wir besser, dass es so nicht funktioniert.
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Meines Erachtens sollte man daher den
kulturellen  Faktor dieses Problems nutzen
und eine Gruppe ins Leben rufen, bestehend
aus Beleuchtungsunternehmen, Astronomen
und Menschen, die sich mit dem Himmel
beschaftigen und ihn messen: Das ist Going
Dark.  Menschen  zusammenzubringen, um
Wissen und Kompetenzen zu vereinigen, alle
mit ihren Teleskopen und Projektoren vor einem
zu beleuchtenden historischen Gebaude zu
versammeln, umgemeinsam Experimente und
Messungen durchzufiihren. Going Dark ist ein
sehr erlebnisorientierter und kreativer Workshop,
der darauf abzielt, verschiedene Kompetenzen zu
versammeln und miteinander zu konfrontieren,
gemeinsam wissenschaftliche Messungen
durchzufiihren, um den Gleichgewichtspunkt
zwischen Fauna, Mensch, Umwelt, nachtlicher
Architekturbeleuchtung und dem ,Wohl“ des
Sternenhimmels zu finden.

All dies in Monteriggioni, vor einer unglaublichen
Kulisse, dem geplanten Startpunkt fiir Going Dark.
Alle Aktivitaten finden dann in Abbadia a Isola
statt, einem mittelalterlichen Kloster, alter als die
Burg von Monteriggioni. Es ist vielleicht weniger
bekannt, weil es weniger touristisch ist, aber
dennoch ein historischer Zwischenstopp auf der
Via Francigena, die Canterbury mit Rom verbindet.
Einst diente es als Krankenhaus, ein Ort, an
dem Pilger Rast machten, bernachteten und die
Kathedrale aufsuchten.

Das kleine, kirzlich renovierte Dorfkloster, das
seit Kurzem ein neues Museum flr etruskische
Kunst beheimatet, wird dieses Jahr zum zweiten
Mal auch Going Dark ausrichten. Dann wird eine
internationale Gemeinschaft von Lichtplanern
an einem Ort zusammenkommen, an dem
wunderbarerweise noch die MilchstraBe zu sehen
ist.

,Meines Erachtens sollte

man daher den Kulturellen
Faktor dieses Froblems
nutzen und eine Gruppe ins
Leben rufen, bestehend aus
Beleuchtungsunternehmen,
Astronomen und Menschen,
die sich mit dem Himmel
beschaftigen und ihn messen:
Das ist Going Dark "

Architekt Giovanni Traverso

“Going Dark”, Abbadia a Isola, Monteriggioni, Toskana, 2023
Veranstalter: Giovanni Traverso & Paola Vighy, Light Collective
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Wir miissen Sie das fragen. Was ist Licht fiir Sie?
Was stellt es dar?

Ich denke, unser Studium, der Master in
Lighting in London im Anschluss an unseren
Architekturabschluss, hat unsere Sichtweise auf
Architektur wirklich verandert. Vielleicht sind
wir Architekten, die mit der Mentalitdt eines
Lichtplaners arbeiten. Bei der Planung unserer
Raume denken wir die Ausrichtung und Bewegung
der Sonne mit. Flr uns bestehen Raume aus Licht,
daher kommt in unserer Planung die Beleuchtung
vor der Gebaudehille und den architektonischen
Materialien.

Wir sagen oft, dass ein Raum mit Licht gebaut
werden kann, da ohne Licht keine Wahrnehmung
des Raums mdglich ist. Fir mich ist Licht daher
das primare Material, Uber das wir uns Gedanken
machen missen und an dem wir alle anderen
Oberflachen ausrichten. Die von uns geplanten
Bauwerke sind hierfir beispielhaft, da die
Materialien mit Licht arbeiten, es zuriickwerfen
und modulieren kénnen, wie es fir die Definition
und Qualitat des zu planenden Raums von Nutzen
ist.

Das Sehen ist einer unserer wichtigsten Sinne.
Wenn wir aber Licht mithilfe des Horsinns erfahren
wiirden, welche Art von Musik wéare es fiir Sie?
Nun ja, es kdnnten viele Musikstile sein, wiirde ich
sagen. Ich finde die Analogie auBergewdhnlich.

Wie Sie sagten, empfangen wir etwa 85 Prozent der
Informationen Uber die Welt um uns herum (Gber

das Sehsystem, was bedeutet, dass alle anderen
Sinne wirklich ein bisschen unterdimensioniert sind.
Manche Tierarten hingegen besitzen ein extrem gutes
Hor- und Riechvermdgen und haben eher schlechte
Augen. Aber es ist eine starke Analogie, da es auch
um die Kultur des Lichts geht und an die Diskussion
anknipft, die wir zuvor Uber Beleuchtungsmarken
und -unternehmen gefiihrt haben.

Licht ist etwas, das moduliert werden muss, da es
in der Natur moduliert wird. Wenn Sie durch einen
Wald gehen, héren Sie Musik: das Licht, das durch
die Blatter fallt, die Wiese im vollen Sonnenschein,
die Dunkelheit einer Hohle, die Gluhwirmchen
in der Nacht. Das ist Musik, und wenn man es
transponiert, wird es zu Licht. Technisch gesehen
konnte man mit kinstlichem Licht nicht viel
anfangen, eventuell aufgrund des Mangels an
Ressourcen. Wir hatten eine Wolfram-Lampe und
das war's; eine Leuchtstoffréhre und das war's.
Farbtemperaturen, die gedimmt und geringfigig
kiihler eingestellt werden konnten. Vielleicht
nur im Theater und mit einer enormen
Energieverschwendung konnte Musik aus Licht
gemacht werden, aber nur dort oder vielleicht im
Kino. Um an das anzuschlieBen, was ich zuvor
erwahnte: Ich glaube, dass Licht heute wieder
Musik sein kann, wieder moduliert werden kann,
um angenehm, behaglich, inspirierend zu sein, den
Biorhythmus zu unterstiitzen und Wohlbefinden
hervorzurufen.

JWir sagen oft, dass ein Raum

mit Licht gebaut werden kann, da

ohne Licht keine VWahrmehmung
des Raums moglich ist.

FOr mich ist Licht gaher das
primare Material, uber aas wir
uns Geaanken machen mdassen
und an dem wir alle anderen
Oberflachen ausrichten.”

Architekt Giovanni Traverso
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Bosco retreat, Veneto, 2012

Planungsteam: G. Traverso, P. Vighy, G. Dalla Gassa

Foto: Alberto Sinigaglia, traverso-vighy
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Der Swiss Bike Park in Oberried ist ein einzigartiger
Ort, eine Lern- und Erlebnisplattform, die

gesundes und sicheres Radfahren in der gesamten
Bevdlkerung fordern soll. Sarina Huber, Leiterin
des Parks, erzahlt uns von der Seele dieses

Ortes. Das verantwortliche Lichtplanungsteam
erlautert, welche Prinzipien bei der Auswabhl

der Komponenten flr eine zielgerichtete,
kontextabhangige Beleuchtung maBgeblich waren.

Interview mit Sarina Huber, Co-Geschéftsleitung
Partner Manager, und mit dem verantwortlichen
Lichtplanungsteam von Regent Lighting, Schweiz.
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,Der Swiss Bike FPark ist ein
soziales Projekt fur jede und
jeden. Sport ist gesund, macht
Spall und bringt Menschen
zusammen — genau das wollen
wir mit dem Swiss Bike Park

realisieren.”

Sarina Huber

Der Swiss Bike Park ist ein soziales Projekt, ein
Ort fiir alle Radfahrenden, ob auf Profi- oder
Hobbyniveau. Als attraktive Trainings- und
Erlebnisplattform vereint es die Bediirfnisse
unterschiedlicher Besucherinnen und Besucher.
Konnen Sie beschreiben, wie dieser Ort mit Leben
gefiillt und genutzt wird? Was findet hier tagtaglich
so statt? Wer besucht den Park?

Der Swiss Bike Park ist ein soziales Projekt fir
jede und jeden: Wir haben jahrlich Gber 26.000
Parkbesucherinnen und  -besucher, darunter
15.000 Kinder! Unser Park steht allen kostenfrei
zur Verfligung — Sporttreibenden aus dem Hobby-
und Spitzenbereich, Menschen mit und ohne
Beeintrachtigungen. Kinder, Schulklassen, altere
Menschen, die Mountainbike-Nationalteams, alle
sind hier willkommen. Es ist das Miteinander, das
unseren Park so besonders macht!

Unser Fokus liegt auf dem ,,Erfahren und Erlernen”,
aber auch der SpaB kommt nicht zu kurz!

Die Sicherheit unserer Besucher ist flir uns wichtig.
Sport ist gesund, macht SpaB und bringt die
Menschen zusammen — genau das wollen wir mit
dem Swiss Bike Park realisieren.

Der Swiss Bike Park ist auBerdem ein Vorzeigeprojekt
in Sachen Barrierefreiheit. Wie duBert sich dieser
»Inklusionsgeist“?

Der Swiss Bike Park ist ein Ort der Bewegung ebenso
wie ein Ort der Begegnung.Um sicherzustellen, dass
jeder Mensch an unserem sozialen Projekt teilnehmen
und mit anderen zusammentreffen kann, haben wir
besonders auf Barrierefreiheit geachtet.

Zum einen sind alle Innenrdume leicht mit dem
Rollstuhl zugénglich und alle Tirrahmen sind extra
breit dimensioniert, sodass sich Rollstuhlfahrer
problemlos durch das Gebaude bewegen kénnen.

S.H.

Natirlich sind auch alle Toiletten und Duschraume
im Park gut mit dem Rollstuhl befahrbar und auf die
Bedurfnisse von Menschen mit Beeintrachtigungen
zugeschnitten.

Zum anderen wurde darauf geachtet, auch im
AuBenbereich  bestmégliche  Bedingungen  fir
Rollstuhinutzende zu schaffen: Die Pflastersteine
wurden ohne Fugen verlegt fiir weniger Widerstand
beim Befahren mit dem Rollstuhl.

Inklusion ist ein wichtiges Thema im Swiss Bike Park.
Daher wurde in einem unserer Unterrichtsraume eine
Induktionsschleife fiir Menschen mit Gehérschadigung
installiert und zahlreiche Steuertafeln (z. B. im
Aufzug) tragen die Brailleschrift.

Mit dem Park fordert lhre Stiftung sportliche
Betatigung, aber auch die gesunde und sichere
Nutzung von Fahrrddern in der gesamten
Bevolkerung. Mit lhrer weitreichenden Mission
zielen Sie nicht nur auf ,Radfahrbegeisterte ab,
sondern auf die ganze Nation.

Welche Art von Kulturveranstaltungen finden im
Park statt? Was sind lhre Strategien und Ziele fiir
die Zukunft? Wie nimmt die Tourismusbranche lhr
Angebot auf?

Das Gebaude im Swiss Bike Park nennt sich
»Clubhaus”, da die Plattform nicht nur uns gehéren
sollte, sondern allen, die den Park besuchen und
dadurch praktisch Teil des ,,Clubs” werden. Alle, die
mitmachen, sollten an der Geschichte teilhaben und
direkt profitieren, und mit MyBikeDay (MyBikeDay
— Bike4dKids) sind wir Gastgeber des groBten
Schweizer Events flir junge Radfahrende.

Junge Menschen aus der ganzen Schweiz besuchen
auf ihrer Abschlussfahrt den Swiss Bike Park, um
die coolsten Challenges (mit und ohne Fahrrad),
tolle Bands, das Food and Chill Village, prominente
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Gaste und vieles mehr zu erleben.

AuBerdem haben wir das Swiss National Veloforum
(www.veloforum.ch) gegriindet. Das Veloforum ist
die wichtigste nationale Radfahr-Plattform, die die
Bereiche Freizeit, Mobilitdt, Sport, Technologie
und Transformation zusammenbringt. Zudem kann
unser Park eine wunderbare einzigartige Bihne fir
Konzerte, Events und Feiern aller Art sein.

Was sind lhre Strategien und Ziele fiir die Zukunft?
Der Swiss Bike Park Oberried ist in vielerlei
Hinsicht einzigartig flr die Schweiz. Als attraktives
Begegnungs- und Praventionszentrum fir die
gesamte Bevblkerung ist er Leuchtturmprojekt und
Touristenmagnet gleichermaBen, bringt Spitzen-,
Breiten- und Behindertensport zusammen und wird
allen Bedirfnissen gerecht. Der Swiss Bike Park
ist innovativ und digital, die perfekte Symbiose von
aktiver Freizeitgestaltung und Technologie.
AusderldeeeinesBike Parksfiir Fahrradbegeisterteist
die Vision eines verbindenden Gesellschaftsprojekts
fir die ganze Schweiz geworden — ein Park, der
allen zum kostenfreien Training zur Verfiigung steht.
Davon profitieren sowohl Leistungssportlerinnen
und -sportler als auch Freizeitradler, wobei der
Fokus stets auf dem ,,Erlernen und Erleben* liegt.
Als Trainings- und Erlebnisplattform bietet der
Park auBerdem eine breite Palette an Kursen und
Dienstleistungen an.

Wir wissen, dass dieses einzigartige Projekt iiber
18 Jahre hinweg geplant, entwickelt und umgesetzt
wurde. Und wir wissen, dass das Clubhaus nach
dem neuesten Minergie-A-Standard errichtet wurde.
Kénnen Sie uns die Hauptstrategien erldutern, die
bei der Planung von Technologien und Materialien
fiir den Park maBgeblich waren?

Nachhaltigkeit war und ist uns sehr wichtig: Bei
der Gestaltung des Parks haben wir auf regionale
Materialien gesetzt, zum Beispiel Holz aus der
Schweiz, wir haben eine Regenriickhalteanlage zum
Waschen der Fahrrader gebaut und eine 75-kWh-
Photovoltaikanlage auf dem Dach des Clubhauses
und des Fahrradunterstands installiert.

Im Park gibt es mehrere Orte, die Tieren
Lebensraume bieten, wie etwa Trockenmauern (fur
Lurche und Frésche) und Holzstapel (Nistplatze fir
Vogel etc.).

Auch in Sachen Innovation und Technik setzt
das Gebaude neue MaBstabe: Es verflgt Uber
ein intelligentes Warmetauscher-Heizsystem und
entspricht dem neuesten Minergie-A-Standard.

Und schlieBlich wurde die Digitalisierung der
Parkeinrichtungen (A-Sport) auf héchstem Niveau
implementiert.

Wir sind ein Unternehmen fiir AuBenbeleuchtung,
wir sehen und fordern die Kultur des Lichts als ein
Werkzeug, das Wohlbefinden schafft. Wir glauben,
dass wir einen Ort durch Licht auch zuganglich,
sicher und komfortabel machen kénnen und dass
wir die Beleuchtung steuern konnen, wie und wo
sie benotigt wird, damit wir Energie sparen und
storende Auswirkungen auf das menschliche Sehen
und die Umwelt vermeiden. Wir freuen uns sehr,

S.H.

dass wir an einem Projekt beteiligt waren, dem ein
so besonderes und innovatives Konzept zugrunde
liegt.

Sie haben sich fiir eine sorgfiltig durchdachte
Beleuchtung des Ortes entschieden. Haben
sich diese Entscheidungen positiv auf lhre
Tatigkeiten ausgewirkt? Glauben Sie, dass das
Beleuchtungsprojekt dazu beigetragen hat, den Ort
noch attraktiver zu machen?

Uns ist es extrem wichtig, dass sich unsere
Angestellten und Gaste, Kinder, Jugendliche,
Seniorinnen und Senioren, Spitzensportlerinnen
und -sportler und Menschen mit Beeintrachtigungen
hier zu Hause fiihlen. Bereits wahrend der
Planungsphase wurde viel Wert darauf gelegt,
eine angenehme Atmosphéare zu schaffen. In einer
der modernsten Fahrradwerkstatten der Schweiz
setzt die Kombination aus groBen Fenstern und
perfekter Beleuchtung neue MafBstéabe. Und
auch im gesamten Gastronomiebereich sorgt das
Licht bei allen unseren Gasten fiir Wohlbefinden.
Wir organisieren fast 200 Events pro Jahr und
setzen daher auf flexible Beleuchtungselemente
(von Veranstaltungsbeleuchtung und
Produktprasentationen bis hin zum Gala-Dinner
bei gedampftem Licht). Mit einem einheitlichen
AuBenbeleuchtungskonzept wurde ein weiterer
groBer Schwerpunkt auf Komfort und Helligkeit
auBerhalb des Unternehmensgebaudes gelegt.
Das gesamte Gelande, vom Parkplatz (ber
das Bauernhaus bis zum Clubhaus, ist optimal
ausgeleuchtet, was auch die Sicherheit erhéht und
nicht zuletzt Unfalle verhindert.
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Der Swiss Bike Park ist das Ergebnis eines breit

angelegten Gemeinschaftsprojekts, in dem Beleuchtung
eine sehr wichtige Rolle gespielt hat, sowohl im Kontext
der Natur, in die der Park eingebettet ist, als auch in den

Funktionen, die er erfillen soll.

Die Geschichte des Beleuchtungsprojekts verrat uns
Details Uber die Herausforderungen und die getroffenen

Entscheidungen.

Beleuchtungsplanung fiir einen anspruchsvollen
Kunden, der auf das kleinste Detail achtet.

War das fiir Sie Ansporn oder Bremse?

Ziel aller Mitglieder und Sponsoren des Swiss Bike
Park war eine Beleuchtung, die der Qualitat des
ausgestellten Produkts gerecht werden und zum
Architekturprojekt passen wirde. In diesem Sinne
haben wir das Beleuchtungsprojekt als wesentlichen
Bestandteil eines breit angelegten gemeinsamen
Prozesses verstanden, der Sehkomfort gewéahrleisten
sollte. Die Schaffung eines leicht zugéanglichen und
sicheren Ortes, an dem sorgfaltiges Lichtdesign
dazu beitragt, die Innen- und AuBenrdume noch
attraktiver und bequemer zu machen. Mit einem
ersten Vorschlag, der auf dem historischen
Geb&udebestand basierte, gewannen wir das
Vertrauen des Kunden. Fir die Fassade planten wir
Deckenfluter- und Downlight-Effekte kombiniert mit
linearen Elementen. Die Idee war so Uberzeugend,
dass wir flr die nachsten Schritte freie Hand hatten.
Dabei verfolgten wir weiterhin unser Konzept
der gezielten und punktuellen Beleuchtung. Die
Entscheidungen wurden von Zeit zu Zeit mit dem
Architekten besprochen und bestétigt; es war eine
sehr inspirierende Arbeitsweise.

Der Swiss Bike Park ist in seiner raumlichen
Anordnung ein komplexes Projekt, bestehend
aus verschiedenen Gebdauden mit vielfdltigen
historischen Wurzeln und Nutzungen: Transit-
und Logistikbereiche  wechseln sich  mit
Entspannungs- und Ruhezonen ab. Wie hat sich das
Beleuchtungsdesign entwickelt?

Zuallererst mussten wir das Projekt kontextualisieren.
Der Swiss Bike Park befindet sich in einem weiten
Tal, inmitten von Natur und Landwirtschaft, weit weg
von Industrieflachen oder Stadtzentren, daher ist es
nachts sehr dunkel. In unserem Beleuchtungsprojekt
wollten wir die Umwelt respektieren und Leuchten
verwenden, die die Dunkelheit nicht stéren.
Produkte von Simes sind flr dieses Projekt ideal
geeignet, da sie das Licht genau dorthin lenken, wo
es bendtigt wird, und in ihrer Intensitat jederzeit
angepasst werden kénnen. Die technische Flexibilitat
der DALI-Protokolle war fiir uns essentiell, um
jede Produktgruppe einzeln anzusteuern — zur
Einstellung der erforderlichen Lichtintensitédt und

zur Minimierung der Lichtstreuung. Als treibende
Kraft hinter der Entwicklung des Gesamtprojekts
stand die Pramisse, die Beleuchtung ganz nach
unseren Bedirfnissen steuern und einstellen zu
kénnen. Im Ausstellungsbereich im Freien, der fir
Fahrrader vorgesehen ist, entschieden wir uns fir
szenische und punktuelle Beleuchtung anstelle einer
StraBenbeleuchtung mit diffuser Lichtverteilung.
Die Schlussellésung fir die Beleuchtung dieser
weitlaufigen  gepflasterten Flachen  waren
Stage-Mastleuchten in einer originellen Cluster-
Konfiguration, um abwarts gerichtete Spoteffekte
Zu erzielen.

Auf diese Weise respektierten wir die Umwelt und
die raumlichen Erfordernisse.

Der Bereich ist abends nicht gedéffnet, auBer zu
besonderen Anlassen wie privaten Veranstaltungen
mit kleinen Gruppen von Kunden. Diese Art der
Beleuchtung ermoglicht es den Menschen, sich im
Raum zu orientieren und sich sicher zu ftihlen, da nur
die tatsachlich benétigte Lichtmenge genutzt wird.
Das gesamte System wird durch Bewegungsmelder
gesteuert, die von vorbeigehenden Personen
aktiviert werden.

Wir haben auch die Lichtintensitaten definiert, die
bei Nacht erreicht werden sollen. Wenn Bewegung
im Raum erkannt wird, schaltet sich das Licht ein
und wird auf eine Intensitat eingestellt, die eine
sichere Nutzung gewahrleistet. Wird es nicht mehr
benétigt, schaltet es sich aus.

Das ist auch der Grund daflr, dass wir fir unser
Projekt eine betrachtliche Anzahl von Leuchten
vorsehen. Jede davon leistet ihren Beitrag zu einem
zielgerichteten und gut einstellbaren Effekt. Jeder
Lichtpunkt wird einzeln gesteuert, alle Ziele sind
genau definiert und wir nutzen Licht nur dort, wo
es benotigt wird. Ein weiteres, aus Gestaltungssicht
sehr inspirierendes Szenario war die Beleuchtung
der Baume. Gemeint sind die groBen Platanen,
die mit Miniround beleuchtet werden, speziellen
halbkreisférmigen Leuchten, die in den Boden
eingelassen werden. Die finale Lésung ergab sich
aus einer langen Diskussion mit dem Kunden
und spiegelte den Wunsch wieder, im Sommer
drauBen zu sitzen und den Bereich bis in die
spaten Abendstunden in einer angenehmen und
entspannten Atmosphare genieBen zu kénnen.

Ein Konzept mit Standard- oder Pendelleuchten
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hatte sich durchaus geeignet, aber die Wahl
fiel schlieBlich auf den smarten Einsatz von
Bodeneinbauleuchten zwischen den vorgesehenen
Sitzmdébeln in dem Bereich: Licht auf dem Boden,
hell und angenehm, sollte fiir die richtige Atmosphare
sorgen. Die wachsenden Platanen wiirden im Laufe
der Zeit ein prachtiges Blattwerk entwickeln und
so das natlrliche Element in eine griine Oase
verwandeln, aufgewertet durch ein weiches und
geselliges Licht.

All dies in voller Ubereinstimmung mit den Schweizer
Bestimmungen, die sehr streng sind in Bezug auf
Lichtverschmutzung.

Ein weiterer interessanter Aspekt des Projekts
war die Fassade des Hauptgebaudes, die mit
dunklem Holz, durchzogen von unregelmaBigen
Rillen unterschiedlicher Tiefe, verkleidet ist. Wir
testeten mehrere Produkte und fihrten zahlreiche
Beleuchtungsprifungen in  Anwesenheit des
Architekten und des Kunden durch, um zu verstehen,
welche Losung die Materialitat und UnregelmaBigkeit
der Fassade am besten wiedergeben wiirde.

Wir entschieden uns letztendlich, den Umfang des
Baukoérpers mit einem Lichtstreifen zu umranden:
LED Tube von Simes erwies sich hier als die beste
Lésung. Durch den transparenten Diffusor konnten
wir den richtigen Lichteffekt erzielen und die Form
der Architektur dezent betonen.

Fir die Terrasse im ersten Stock des Clubhauses
und den AuBenbereich vor dem Restaurant
entschieden wir uns fur Bell, die unserer Ansicht
nach einen schoénen &asthetischen Kontrast bildet
und die strengere Gestaltung der anderen Bereiche
»Spielerisch” abmildert. Zusatzlich sorgt der
Bronzereflektor fiir eine warmere Farbung des
nach unten gerichteten Lichts und verleiht der
abendlichen Szenerie die richtige Warme. Der
Beleuchtungseffekt und die elegante Asthetik dieser
Leuchte riefen groBe Begeisterung hervor. Wir
kdnnen mit Sicherheit sagen, dass dies das Produkt
ist, welches von Besucherinnen und Besuchern den
groBten Beifall erhalt.

Ein Park, vollstandig dem Fahrrad verschrieben, der
zu einem Synonym fiir Sport und soziale Integration
wird. Das VeloHaus spielt in diesem Zusammenhang
eine wichtige Rolle. Welche Funktion hat es und
welches Konzept wurde mit der Lichtauswahl
verfolgt?

Das VeloHaus spielt eine sehr wichtige Rolle. Es
ist nicht nur ein Abstellbereich fiir Fahrrader, wie
es scheinen mag, sondern eine echte Ausstellungs-
und Verkaufsflache.

Das Schweizer Unternehmen Thémus, Hauptsponsor
des Swiss Bike Park, das fur hochste Qualitét in der
Fahrradbranche steht, sah in diesem Bereich den
perfekten Ort fur seinen Open-Air-Showroom. Das
Unternehmen verkauft aktuell 90 Prozent seiner
Fahrrader tber den 60-Meter-Ausstellungsbereich
des VeloHaus und der Park ist von wesentlicher
Bedeutung, damit Kunden die Fahrrader direkt auf
Herz und Nieren testen kdnnen.

Aufgrund der strategischen Bedeutung dieses
Projektteils war ein besonderes Beleuchtungsdesign
gefordert, das die ausgestellten Produkte optimal
zur Geltung bringen wirde. Daher dachten wir
sofort an IP SYSTEM®: Wir wussten, dass es uns
eine innovative Losung und eine asthetische
Interpretation dieses Bereichs ermdglichen wiirde.
Das lineare diffuse Licht von Highlighter,
kombiniert mit den Spotakzenten von Flower Zoom
zur zielgerichteten Beleuchtung der Fahrréder,
verwandelt den Raum in eine Biihne, die die Qualitat
der Fahrrader wirkungsvoll unterstreicht. Wir sind
Uberzeugt, dass es die beste Wahl war, und das
Ergebnis spricht fur sich.

,In unserer Lichtplanung wollten
wWir sicherstellen, dass die
Umwelt respektiert wird, und
daher Leuchten verwenden, die
adie Dunkelheit nicht storen.”

Lichtplanungsteam von Regent Lighting, Schweiz
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Technologie

Dialog zwischen
~lanungskultur und
Seleuchtungskultur
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Was steht hinter einem Produkt von Simes?

Eine gemeinsame Sprache und Methode, die nichts
dem Zufall Gberlassen, wobei jede Intuition, jede
Komponente, jedes Design das Ergebnis eines
stetigen Dialogs zwischen Vergangenheit, Gegenwart
und Zukunft ist. Materielle und immaterielle
Elemente vereinen sich und beschreiben eine
einzigartige Sprache: das Simes-Alphabet.

Interview mit dem F&E-Team von Simes und Simone
Rossato, einem externen Experten, spezialisiert auf
Lichtdigitalisierung.
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Im heutigen Umfeld geht die Produktentwicklung
mit immer komplexeren Planungsdynamiken einher.
Wie ist hier die Herangehensweise lhres Teams?
Wie erkennen Sie die Bediirfnisse des Marktes?
Inwieweit sind diese Bediirfnisse Antriebskrafte fiir
den Prozess der Produktentwicklung?

Die Produktentwicklung startet damit, dass wir durch
Marktforschung, Gebietsanalyse und den Dialog mit
Planern und Branchenexperten die Bedirfnisse
potenzieller Kunden ermitteln.

Ziel unserer F&E-Abteilung ist es, ein Produkt zu
planen und zu entwickeln, das diese Bedirfnisse
erfillt. Unsere Arbeit besteht daher zuweilen in der
Aktualisierung der Produktreihe durch vollstéandig
neue Leuchten, manchmal in der Aktualisierung der
bestehenden Modelle.

Die Entwicklungsphase beginnt mit dem Skizzieren
der Idee, um den ermittelten Bedirfnissen eine
Gestalt zu geben. Ublicherweise erarbeiten wir mit
einem 3D-Modellierungsprogramm zunachst die
ersten Produktformen, teilen Sie mit den Beteiligten
und diskutieren sie in wdchentlichen technischen
Meetings im gesamten Team. Dann entwickeln wir
einen ersten Prototyp im MaBstab 1:1 aus Holz
oder Pappe, um die GréBe und die Proportionen
des Produkts zu studieren. Sobald diese Phase
abgeschlossen ist, gehen wir zur Detailuntersuchung
der Form tber, indem wir durch 3D-Druck mit einer
Rapid-Prototyping-Maschine  mehrere  Varianten
herstellen.

An diesem Punkt nehmen wir die tatsachliche
technische Planung des Produkts in Angriff, um
die internen Funktionskomponenten zu bestimmen
und die Fertigungstechnologien festzulegen. Diese
Phase umfasst die Analyse des Gussformendesigns,
die Art der Lichtquelle, und der Farbe und Verteilung
des Lichts. Die wahre Herausforderung fiir uns ist
es, das asthetische Ideal aus der Designdefinition
beizubehalten und die Technik daran anzupassen.
Wenn der Uberprifte Prototyp an diesem Punkt alle
Anforderungen erfillt, Gberlegen wir, ob er zu einer
Produktserie erweitert werden soll. Wir planen
selten ein einzelnes Produkt. Unser Ziel ist es,
durch Ausfiihrungen unterschiedlicher GréBe und
Lichtintensitat alle Beleuchtungsanforderungen zu
erfallen.

Wie ist die Arbeit innerhalb des F&E-Teams verteilt?
Das F&E-Team bei Simes besteht aus
unternehmensinternen und -externen Personen,
wobei jede ihr eigenes Kompetenzspektrum mit an
den Tisch bringt.

Der Geschéftsinhaber ist ein  wesentliches
Mitglied unseres Teams. Er hilft uns, eine
gemeinsame Sprache zu sprechen und harmonisch
zusammenzuarbeiten, er (Uberwacht die formelle
Kohdrenz und bestatigt die einzuschlagende
Richtung. Fuhrung ist sehr wichtig, aber ebenso
wichtig ist die Fahigkeit, ldeen in Aktionen,
Entwirfe und Vorschldge zu Ubersetzen. Es ist
nicht einfach, aus einer Idee ein oftmals komplexes
physisches Objekt zu machen. Daher ist die
Fahigkeit, im Team zu arbeiten und Ideen in die
Realitat umzusetzen, entscheidend.
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Unsere Technik hat sich Uber die Jahre
entwickelt und wir haben gelernt, ausgehend
vom Eréffnungsbriefing sehr effektiv in Teams
zu arbeiten. Es kommt heute selten vor, dass
die Interpretation eines Konzepts als ungiiltig
angesehen wird. Haufiger wird es analysiert und
verfeinert. Dies ist moglich, weil die gemeinsame
Vision besteht und wir in der Lage sind, in
Ubereinstimmung mit den Teamzielen zu arbeiten.

Wie oft miissen Sie in lhrem Entwicklungsprozess
Loésungen iiberdenken, weil es Veranderungen oder
Probleme gibt, die bis dahin nicht geklart werden
konnten? Wie viele Nacharbeitsphasen gibt es in
dem Prozess?

Nacharbeitsphasen fiir ein Produkt hangen
haufig von der Komplexitdt des Projekts und
der eingesetzten Technologien ab. In der
Definitionsphase des Designs kann es sein,
dass wir die Asthetik des Produkts mehrfach
Uiberarbeiten, bis wir die aus unserer Sicht
nabsolute Schoénheit” gefunden haben. Wenn das
geschafft ist, kdnnen in der Engineering-Phase
Kleinstkorrekturen vorgenommen werden, um die
technischen Voraussetzungen wie Warmeableitung
oder StoBfestigkeit zu erfillen.

Im Fall der ErdspieBleuchte Mini Bell beispielsweise
hatten wir flr die Fertigung des SpieBgelenks
zunachst  eine  Technologie in  Betracht
gezogen, mit der wir vertraut waren, namlich
Aluminiumdruckguss, nur um dann festzustellen,
dass dies nicht die ideale Lésung gewesen ware.
Nachdem wir die Form in der GieBerei getestet
hatten, waren wir sehr enttduscht Uber die
schlechte Funktion des Teils. Unter Beibehaltung
des urspriinglichen Designs legten wir eine
180°-Wendung hin und entschieden uns fiir eine
Maskenform, um das Design nicht verdndern zu
mussen.
DiesesBeispielerinnertunsdaran, dassesnie zuspat
ist, umzudenken und die Fertigungstechnologie flr
ein Teil zu andern, auch wenn dies Zusatzaufwand
und unerwartete Investitionen erfordert. Dieser
Prozess wirkt sich auf die Endqualitat des Produkts
aus. Jeder Fehler und jedes Umdenken kann zu
einem deutlich besseren Ergebnis flihren als der
vorherige Schritt.



,Unsere Untermehmenswerte sind
Klar, transparent und in unseren
Produkten leicht erkennbar.
Technische Bautelle, die auf

aen ersten Blick kalt erscheinen
maogen, sind vielmehr besonders
und tragen adazu bei, eine
einheitliche Sprache zu festigen,
eine Art Simes-Alphabet.”

Forschungs- und Entwicklungsteam von Simes
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Look von Simes, Wandleuchte
mit Glasdiffusor

Cool von Simes, Hohlraumleuchte
zur Wandmontage
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Was ist die herausforderndste Phase fiir das F&E-
Team? Die mehr auf die Designseite oder mehr auf
die technische Seite konzentrierte Phase?

Beide sind wichtig, aber sobald das Design
des Produkts definiert wurde, besteht die
Herausforderung darin, die technologischen
Anforderungen zZu erfullen, ohne das
Erscheinungsbild zu verdndern. Fir uns geht es
darum, diese Form in allen vom Markt geforderten
Versionen zu realisieren, wobei mehrere kritische
Aspekte eine Rolle spielen: Warmeableitung,
Lichtverteilung, Struktur des Produkts und seine
Widerstandsfahigkeit. Die wahre Herausforderung
ist es, all diese technischen Faktoren zu
berticksichtigen und zu nutzen und dabei der zu
Beginn definierten Form und den Proportionen treu
zu bleiben.

Die Beibehaltung der formellen und technischen
Kohdrenz im  Simes-Katalog ist ebenso
herausfordernd. Grund hierflr ist die Philosophie
von Simes, Produkte auf den Markt zu bringen,
die in eine vollstdndige Familienlogik Ubersetzt
werden, und zwar in all ihren Anwendungsvarianten,
in einem aussagekraftigen roten Faden der
Unternehmensvision. Im entwickelten Produkt wird
immer das Unternehmen erkennbar und auffindbar
sein, sowohl in technischer als auch asthetischer
Hinsicht. Dies ist der Kern unserer Designmethodik.
Technische Bauteile, die auf den ersten Blick , kalt*
erscheinen mogen, sind vielmehr charakteristisch
und tragen dazu bei, eine einheitliche Sprache zu
festigen, eine Art Simes-, Alphabet”.

Etwas Unerwartetes oder Unvorhergesehenes
kann den eigenen Standpunkt dndern. Manchmal
findet sich keine technische Losung und Sie
miissen von vorn beginnen, mit einem anderen
Betrachtungswinkel. Haben Sie das jemals erlebt?
Wie gehen Sie mit dem Unerwarteten um?

In einer Welt, in der sich die Technologie stetig
weiterentwickelt und der Markt immer umkampfter
wird, schleift sich schnell eine Routine ein und man
verlernt die Féahigkeit, zu Uberraschen. Aber genau
in diesen Momenten kann das Unerwartete zum
Motor der Kreativitdt werden. Bisweilen kann eine
plétzliche Eingebung den Verlauf der Dinge andern.
Vor einigen Jahren beispielsweise, wahrend der
Entwicklung der Look-Wandleuchte, eines sehr
kompakten Objekts mit Glas auf der Ober- und
Unterseite sowie doppeltem Lichtaustritt, wurde
eine neue Produktfamilie namens Cool geboren.

In einem unserer technischen Meetings sahen wir
uns ein Muster von Look an, bei dem noch ein paar
Komponenten und das Glas flr die Lichtverteilung
fehlten. Dabei faszinierte uns die Asthetik dieses
an der Wand montierten hohlen Objekts so sehr,
dass wir entschieden, diese sehr leichte und
minimalistische Asthetik weiter zu studieren.

Der Effekt des indirekten Lichts auf der Oberflédche
erzeugte eine besondere Behaglichkeit und
angenehme Verteilung.

Das Ergebnis war so Uberzeugend, dass wir auf
der Basis dieser asthetischen Philosophie eine
komplette Kollektion entwickelten.

F&E-

Soentstand die Kollektion ,,Full and Void Luminous®,
einer Reihe von Beleuchtungsprodukten, die die
Stérke von Aluminium mit der Leichtigkeit seiner
Formen vereinen.

Das hohle Objekt erlaubt uns den Blick dariber
hinaus und lasst Raum fir die Wahrnehmung der
Architektur. Dank der geringen MaBe der LEDs
konnten wir den Schaltkreis in einem sehr kleinen
Raum unterbringen und so das Geflhl totaler
Leichtigkeit verstarken.

Dies war fir das Unternehmen Uber viele Jahre der
Leitgedanke. Letztendlich kann man sagen, dass
etwas Unerwartetes in der Produktentwicklung
groBe Chancen bergen kann.

Sie erwahnten bereits, dass Beobachtung und
Dialog mit dem Markt, oder allgemeiner mit der
AuBenwelt, Teil lhrer Inspirationsgrundlage ist.
Wie wichtig ist es fiir Sie, in anderen Bereichen
nach Inspiration zu suchen, die fiir die Welt der
Beleuchtung nicht unbedingt relevant sind?

Ich denke, es ist unabdingbar, neugierig zu sein,
auBerhalb unseres Gebiets sténdig nach Quellen
der Inspiration und Anregung Ausschau zu halten.
Das macht meiner Meinung nach einen echten
Unterschied.

Wir orientieren uns an Alltagsgegenstanden, an
unseren Interessen und Leidenschaften, und
wir loten aus, was eine gute Idee sein konnte.
Wesentlich dabei ist, dass wir in der Lage sind,
das Potenzial einer technischen Lésung fernab des
Themas Beleuchtung zu erkennen und in unseren
Produkte umzusetzen.

Messen wie Euroluce oder Light+Building sind
unverzichtbar, weil sie uns ermoéglichen, Trends
aufzugreifen und zu verstehen, in welche Richtung
sich unsere Branche bewegt. Aber auch Messen,
die nicht direkt mit Beleuchtung zusammenhangen,
kdnnen nitzlich fir die Entwicklung einer Idee oder
flir eine Recherche sein.

Die schwierigsten Jahre waren fiir uns tatsachlich die
Pandemiezeit, als unsere Bewegung eingeschrankt
war, wir keine Kunden treffen und nicht reisen
konnten. In diesen Jahren war es nicht einfach,
Produkte zu entwickeln, weil es nicht einfach war,
die Marktbedirfnisse zu verstehen und eine klare
Vorstellung von der einzuschlagenden Richtung zu
erhalten.

Eine weitere Quelle fir groBes Wachstum
und wertvollen Austausch ist zweifellos die
Konfrontation mit den Fachkraften, mit denen
wir zusammenarbeiten. Wenn es beispielsweise
um Digitales geht, erhalten wir durch Kontakt mit
Experten dieses Gebiets die Moglichkeit, neue
Software und Protokolle kennenzulernen, die in
Kombination mit unseren Produkten verwendet
werden kdnnen.
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Wie wichtig ist die Zusammenarbeit mit externen
Designern? Ist die fertig umgesetzte Designidee das
Arbeitsergebnis mehrerer Beteiligter oder arbeitet
der Designer unabhingig auf der Grundlage der
Vorgaben? Konnen Sie ein Beispiel geben, das
lhnen besonders in Erinnerung geblieben ist?

Die Zusammenarbeit mit externen Designern ist bei
der Entwicklung eines neuen Produkts sehr wichtig.
Wir haben schon mit zahlreichen Fachleuten
zusammengearbeitet und die Geschichte von
Simes lehrt uns, dass wir mit kollaborativer, nie mit
autonomer Arbeit zum Ziel kommen.

Es kann passieren, dass das Unternehmen bei einer
Produktentwicklung einen neuen Ansatz verfolgen
muss und daher eine Konfrontation, eine breitere
Perspektive, verschiedene Ideen bendtigt. In diesen
Fallen wird die Zusammenarbeit mit einem externen
Designer unabdingbar. Eine solche Partnerschaft
ist aber niemals sofort aktiv. Im Gegenteil, es
gibt eine erste Phase, um das Unternehmen
und seine Arbeitsweisen kennenzulernen, die
Philosophie hinter den Produkten zu verstehen
und zum erfolgreichen Austausch von Absichten
unser Design-, Alphabet” aufzuzeigen. Nur so kann
eine dauerhafte Zusammenarbeit mit produktivem
Austausch und wertvoller Konfrontation entstehen.
Wir hatten die Gelegenheit, gemeinsam mit
Marc Sadler am Ghost-Projekt zu arbeiten, und
wir kdnnen sagen, dass sein Ansatz ziemlich
einzigartig ist. Er konzentriert sich auf die
Technologie und Funktionalitat des Produkts und
setzt diese Betrachtungen in innovative Formen
um. Sein Ansatz unterscheidet sich damit vom
italienischen Designansatz der vergangenen 30
Jahre, in dessen Mittelpunkt mehr die Form
als die Technologie stand. Es war exakt dieser
Bezugspunkt, der es uns ermdglicht hat, mit
Sadler die perfekte Ergédnzung zu finden. Die
Zusammenarbeit war eine sehr besondere und
bereichernde Erfahrung. Wir studierten und
diskutierten die potenziellen Lésungen zusammen
in einem offenen und kollaborativen Prozess, um
ein neues Konzept fiir Wandnischen zu entwickeln.
Ich weiB3 nicht, ob ohne Sadler ein so komplexes
und revolutionares Produkt wie Ghost entstanden
ware. Die Geschichte beginnt namlich bereits
1995 mit Brique, der ersten von dem Unternehmen
entworfenen Einbauleuchte mit einem in die Wand
eingelassenen Gehause und einem Leuchtenkérper,
der aus der Wand herausragt. 2013 entwickelte
sich daraus Skill, die ohne Einbaugehause auskam,
da ihr Leuchtenkérper direkt in die Wand eingebaut
wurde. Im Jahr 2016 markierte dann Ghost einen
erneuten Wendepunkt, den wir als dritte Phase
der Evolution von Wandeinbauleuchten definieren
kénnen, namlich die Entmaterialisierung des
Lampengehauses: Das Produkt verschwindet
faktisch und wahrnehmbar ist nur das Licht.
Sadler war nicht nur mit seinem Charakter
wesentlich fir die Entwicklung der ldee, sondern
brachte auch enormes Wissen iber Werkstoffe mit,
sodass wir Eigenschaften von Zement entdeckten,
die wir bis dato nicht kannten. Sein Charakter war
von groBer Bedeutung, um zu einer innovativen
Lésung zu kommen und etwas zu kreieren, das es
zuvor so nicht gab.

Brique

o 1995

Ghost

2016

Entwicklung der
Wandeinbauleuchten.
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Es wird viel iiber Digitalisierung geredet, also
liber Software und Protokolle, die in die Produkte
»eindringen®. Ist dieser Ubergang fiir Simes mehr
oder weniger herausfordernd, als es der Ubergang
zu LEDs war, wenn man die damaligen Umstéande
beriicksichtigt?

Mit dem Aufkommen von LEDs vor etwa zwanzig
Jahren konnte die asthetische Dimension des
Produkts auf andere Weise entwickelt werden,
da die Lichtquelle viel kleiner und dadurch viel
einfacher zu handhaben und zu gestalten war als
herkdmmliche Lichtquellen.

Die Revolution, die wir heute mit der Digitalisierung
erleben, konzentriert sich hingegen auf die
Funktionalitédt des Produkts und seine Interaktion
mit Mensch und Gesellschaft mit dem Ziel eines
intelligenten Energiemanagements.

Das Thema Lichtsteuerung ist nicht nur deshalb
von entscheidender Bedeutung, weil es groBe
Gestaltungsfreiheit bietet, sondern vor allem auch,
weil es ein Werkzeug zum Energiesparen und zur
Verbesserung des individuellen Komforts und
Wohlbefindens ist. Simes strebt das Konzept eines
einfachen, dynamischen und digitalen Lichts an
und die digitale Technologie der Lichtabstrahlung
ist ganz bestimmt ein Werkzeug, um in der Welt
der Beleuchtung einen bedeutenden Schritt nach
vorn zu machen. Die intelligente Manipulation des
Lichts kann bei einem Beleuchtungsprojekt den
wesentlichen Unterschied ausmachen.

Im Kontext von Smart Cities ist Beleuchtung
zu einem entscheidenden Bestandteil der
stadtischen Infrastruktur geworden und spielt
eine wesentliche Rolle bei der Verbesserung
der offentlichen Sicherheit, der Energieeffizienz
und der nachhaltigen Entwicklung. Durch die
Integration der loT-Technologie kénnen intelligente
Beleuchtungssysteme Daten zum Energieverbrauch
sammeln und analysieren und so Anpassungen und
Optimierungen in Echtzeit ermdglichen.

Dieser Informationsaustausch ermoéglicht es
zudem, Wartungszeiten und -kosten zu reduzieren,
indem selbst in die komplexesten Netzwerke gezielt
und zeitnah eingegriffen wird.

Elektronik ist so wichtig geworden, dass neue
Fachberufeentstehen, diefiirdie Gesamtentwicklung
nicht nur des einzelnen Produkts, sondern des
gesamten Beleuchtungssystems unabdingbar ist.
Wie verandert das die Situation? Koénnte das
Produktdesign betroffen sind?

Wir sehen bereits, wie sich die Realitat
gewandelt hat. Heute wird zum Beispiel in vielen
Wohnhéausern die Gebaudeautomatisierung
genutzt. Wenn wir diese Erwartungen auf
AuBenbeleuchtung  Ubertragen, werden  wir
AuBenbeleuchtung zunehmend in derselben Weise
wie Innenbeleuchtung handhaben wollen. Dies
bedeutet technisch, dass die Protokolle in der Lage
sein missen, miteinander zu kommunizieren. Die
eigentliche Herausforderung wird darin bestehen,
die Integrationsfahigkeit des Produkts in eine
Reihe von L&sungen sicherzustellen, die bereits
auf dem Markt sind, aber in Zukunft immer starker
standardisiert werden.

Wenn weiterhin das Ziel besteht, dass das
Produkt mit anderen Geraten kommuniziert, muss
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das Design der Simes-Produkte diese neuen
Paradigmen unbedingt beriicksichtigen.

Einer der offensichtlichsten Aspekte konnte das
Konstruktionsmaterial der Leuchtengehause sein.
Aluminium ist ein unglaublich nitzliches Material im
Hinblick auf Recyclingfahigkeit, geringes Gewicht,
Haltbarkeit und Nachhaltigkeit. Aber es behindert
bekanntlich den Durchgang elektromagnetischer
Wellen, daes WLAN-Signale, die fiir die Ubertragung
des digitalen Signals unabdingbar sind, tendenziell
abschirmt. Unsere Aufgabe als Designer wird
es daher sein, Losungen zu finden, mit denen
wir die hohen Standards in Produktqualitat und
Nachhaltigkeit aufrechterhalten kénnen, aber auch
Kommunikation und Datenaustausch ermdglichen.
Eine der Fragen, die wir uns stellen kdnnten,
ist: Entwerfen wir Produkte mit Einlagen aus
alternativen Materialien, die das Signal empfangen
kdnnen, wie zum Beispiel Glas oder Kunststoff,
oder verlagern wir die Steuerung nach auB3en, um
Design und Struktur unverandert beizubehalten?

Aus dem Bedarf an hybriden Fahigkeiten, die sich
zwischen Computertechnik und Programmierung
bewegen, gehen neue Fachkrifte hervor, die in
Unternehmen standig aktualisierte Sichtweisen
einbringen. Was halten Sie davon?

Digitale Technologien entwickeln sich rasant
weiter, was es nicht spezialisierten Unternehmen
erschwert, wettbewerbsféhig zu bleiben. Wenn man
nicht in der Lage ist, mit dieser Entwicklung Schritt
zu halten, gerat man leicht ins Hintertreffen. Eine
wirksame Ldsung flr dieses Problem besteht darin,
mit Fachleuten und Beratern zusammenzuarbeiten,
die auf diesem Gebiet spezialisiert sind, und
bleibende Kontakte herzustellen, um (ber die
kontinuierlichen Fortschritte der Branche auf dem
Laufenden zu bleiben. Was tatsachlich benétigt
wird, ist ein ,,Vermittler”, der sich standig innerhalb
und auBerhalb des Unternehmens befindet. Eine
,osmotische" Figur, die an mehreren Fronten tatig
ist. Eine Person, die eng mit dem Unternehmen
verbunden ist und die standig drauBen im Einsatz
ist, die Impulse einer Welt aufnimmt, die sich in
halsbrecherischer Geschwindigkeit wandelt.

,Die Revolution, die wir heute
mit der Digitalisierung erleben,
konzentriert sich auf die
Funktionalitat des Produkts
und seine Interaktion mit
Mensch und Gesellschaft mit
dem Ziel eines intelligenten
Energiemanagements.”

Forschungs- und Entwicklungsteam von Simes

Digitaler Strahl und Bewegungssensoren
fiir vollstéandige Lichtkontrolle.
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Die Steuerung des Lichts ist eine Philosophie,
gleichzeitig aber auch ein sehr spezifischer
Technologie- und Forschungsaspekt, der immer
anspruchsvoller, aber auch immer notwendiger
wird, um optimal auf die Marktanforderungen

reagieren zu kdnnen.

Wir befragen Simone Rossato, externer
Mitarbeiter und Angehoriger eines auf die
Lichtdigitalisierung spezialisierten Unternehmens.

Lichtmanagement ist ein Thema, das sowohl
physikalische als auch technologische
Aspekte  umfasst. Insbesondere  moderne
Beleuchtungsprojekte zeichnen sich durch einen
hohen Anteil technologischer Innovation aus, die
sowohl Hardware (die Leuchte) als auch Software
(die Verwaltung und Entwicklung des Backends)
betrifft. Wie gehen Sie als digitale Entwickler mit
dieser Herausforderung um? Was sind die aktuellen
Szenarien in Beleuchtungs- und digitalen Welten?
Lassen Sie mich einige Konzepte aus lhrer Frage
aufgreifen. Beim Beleuchtungsmanagement gibt
es zwei Schlisselaspekte: die Hardware, d. h.
das physische Produkt, und die Software, die
immer wichtiger wird. Beide Aspekte entwickeln
sich entsprechend den heutigen Anforderungen.
Beispielsweise wurden mit der Gesetzgebung
in Bezug auf die Nachhaltigkeit von Produkten
Anforderungen an Energieeffizienz und
Abfallreduzierung definiert. Unser Ziel ist, aus
der LED-Technologie das Beste herauszuholen.
Denn diese hat es uns erst ermdglicht, die
Energieeffizienz erheblich zu verbessern und
Themen wie CO2-FuBabdruck und Nachhaltigkeit
im Produktdesign zu beriicksichtigen. Mithilfe
dieser Technologie kénnen wir die Stromintensitat
jetzt ganz einfach steuern.

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die durch
Software und Protokolle verwaltete Beseitigung
von Barrieren bei der Kommunikation und dem
Datenaustausch zwischen verschiedenen Geraten.
So kénnen wir ein Projekt allen zuganglich machen
und die gesammelten Daten auf einfache Weise
verarbeiten.

Ein konkretes Beispiel fir diese neue Ubertragung
ist die Matter-Technologie.

Globale Leader arbeiten zusammen an der
Entwicklung eines Protokolls, das Daten von
unterschiedlichen Plattformen, z. B. DMX und
DALI, zusammenfasst, damit diese in messbarer
und vergleichbarer Weise fiir alle verfligbar sind.
So kdnnen wir das Beleuchtungsmanagement
verbessern und den Zugang fiir alle erleichtern.
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Sprechen wir iiber die Datensteuerung mittels
Softwareplattformen, wie zum Beispiel DALI,
die auch Simes einsetzt. Denken Sie, dass
es sich hierbei um Technologien handelt,
die ausschlieBlich dem Designer vorbehalten
sind, oder sind sie auch schon beim Kunden
angekommen? Nehmen wir als Beispiel wichtige
Berufstatigkeiten, Ausstellungsrdume anstelle
von groBen Wohnhausern oder Hotels, in denen
wir Lichtsteuerung wie Dimmung, Zeitsteuerung
und Farbwechsel einrichten méchten. Sind diese
Umgebungen durch nicht qualifiziertes Personal
per Mobiltelefon einstellbar oder miissen sie noch
durch Fachpersonal verwaltet werden?

Ich glaube, man muss einige Unterscheidungen
treffen. Die Bedienfreundlichkeit wurde im Laufe
der Zeit verbessert, sodass die meisten Benutzer
das Schalten und Dimmen des Lichts problemlos
Gber Apps und mobile Gerate vornehmen kdnnen.
Wenn es um Daten- und Verbrauchsauswertungen
geht, sind wir jedoch auf Akteure wie den
Energieversorger angewiesen, der diese Daten
aufbereitet und analysiert, wie effizient und
produktiv ein System ist. Der Energieversorger
hat hier die Méglichkeit, die zur Verbesserung der
Systemleistung erforderlichen Daten auszuwerten,
zu verarbeiten und an die Verantwortlichen
weiterzugeben. Wenn wir abschlieBend
Ober die eigentliche Programmierung von
Lichtmanagementsystemen sprechen, dann
meinen wir spezialisierte und hochqualifizierte
Akteure mit einzigartigen Fahigkeiten, die fir die
Gestaltung des Systems wichtig sind. In diesem
Fall bewertet der Experte, wie weit man mit einer
Technologie kommen kann und wo es besser
ware, auf eine andere zu setzen. Dabei kombiniert
er verschiedene Ldsungen miteinander, um das
erwartete Ergebnis zu erzielen.

Der Modus VIRTUAL MIDNIGHT
verringert die Leistung zu einer
bestimmten Nachtzeit, was zu erheblichen
Energieeinsparungen fiihrt.
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Wie handhaben Sie die Forschung und Entwicklung
neuer Technologien in lhrem Unternehmen? Wie viel
Zeit erfordert diese Arbeit?

. Unser Unternehmen liefert integrierte und
spezialisierte Lésungen im Bereich elektronischer
Komponenten fir Beleuchtungsprodukte.

Unser Ansatz basiert auf einer Methode, bei der
zunachst das produzierende Unternehmen und
seine Produkte analysiert werden. Dazu missen wir
mit dem Kunden sprechen, ihn an seinem Standort
besuchen und Audits durchfiihren sowie die
Produktionsprozesse kennenlernen und auswerten.
Ziel unserer  Arbeit ist die  sténdige
Produktverbesserung durch kontinuierliche
Prifung und Analyse der Ergebnisse. Wir ermitteln
die Losungen mit der besten Leistung, die
Wiederholbarkeitvon Fehlern und andere funktionale
und strategische Parameter. Dieser Prozess nimmt
einen groBBen Teil unserer Zeit in Anspruch und wir
investieren immer mehr in diesen Bereich. Denn
es ist unserer Erfahrung nach der richtige Weg, um
der Zeit voraus zu sein und manchmal sogar Trends
vorherzusagen. Wir sehen uns gern als Partner mit
Mehrwert, also als Entwickler innovativer Lésungen
fir Beleuchtungsunternehmen.

Wie begann die Zusammenarbeit mit Simes
und wie sieht die gemeinsame Arbeit an einem
Produktdigitalisierungsprojekt aus?

. Unsere Zusammenarbeit mit Simes, die vor einigen
Jahren begann, war und ist sehr inspirierend, weil
sie uns zu Unerwartetem und scheinbar unméglich
zu bewaltigenden Herausforderungen gefiihrt hat.
Simes als eines der innovativsten Unternehmen
der Beleuchtungsbranche hat uns dabei geholfen,
die technologischen Grenzen des Marktes
zu Uberwinden. Die brillante Intuition des
Unternehmens machte es moglich, Produkte in
den AuBenbereich zu bringen, die bis dahin nur fir
den Innenbereich konzipiert waren. Diese Idee war
bahnbrechend: Wir haben gemeinsam mit Simes
ein Beleuchtungssystem realisiert, das gleichzeitig
als Energieverteiler fungiert. Dies fihrte zur
Entwicklung eines Lichtstreifens mit diffusem
Licht, der an jedem Punkt andere Leuchten mit
Strom versorgen kann und so ein kontinuierliches
Licht mit Punkteffekten kombiniert. Dies war
eine sehr spannende Herausforderung, da wir so
zwei unabhéngige Stromversorgungen und zwei
mogliche Dimmungen ansteuern und sogar die
Farbtemperatur des Lichts andern konnten.

Das Ergebnis war sowohl auf Software- als
auch auf Hardwareebene sehr innovativ. Simes
entwickelte daher ein sehr ausgefeiltes System,
das inzwischen durch ganze sieben internationale
Patente geschiitzt ist und in der Lage ist, mehrere
Informationen gleichzeitig von einem ,einfachen*
Silizium-LED-Streifen zu verwalten. Es war ein
einzigartiges Projekt und ein bemerkenswertes
Beispiel daflir, wie Synergien zwischen zwei
Unternehmen zu auBergewdhnlichen Ergebnissen
fihren kénnen.

Wie wichtig ist es fiir Sie als Experte fiir Digitales,
den Beteiligten die Richtung des Marktes
mitzuteilen, also Tendenz hin zur Produktion immer

kleinerer und leistungsfahigerer Objekte, die mit
weniger Energie und mit gemeinsamen Protokollen
verwaltet werden kénnen?

. Fir uns ist es von grundlegender Bedeutung, Kultur

zu schaffen und unser technisches Know-How mit
Beleuchtungsunternehmen zu teilen. Wir miissen
die Menschen aufklaren und ihnen zeigen, wie aus
der Theorie ein reales, fertig entwickeltes Produkt
wird. Diese Kombination ist wichtig, um zu einem
gemeinsamen Ergebnis zu gelangen: zu verstehen,
wie zentral Licht in unserem Leben ist. Dariiber
hinaus missen wir auch das Konkrete dieses
Prozesses, also das Endprodukt, als reales Beispiel
dafiir zeigen, wie anwendbar und funktionsfahig die
Theorie ist. So kénnen wir den Markt beeinflussen
und zur Schaffung immer effizienterer und
nachhaltigerer Produkte beitragen.

Die folgende letzte Frage mdchten wir Ihnen stellen:
Welche Bedeutung hat Licht fiir Sie?

. Um das zu beantworten, muss ich ein Geheimnis

|iften: Ich habe nicht nur einen technischen,
sondern auch einen medizinischen Hintergrund.
Ich sehe Licht also nicht nur als ,,Insider”, sondern
ich verfolge einen eher biologischen Ansatz.
Ich méchte nicht zu sehr ins Detail gehen, aber
es wurden Studien durchgefiihrt, um zu zeigen,
dass es moglich ist, das Wachstum bestimmter
Organismen zu beschleunigen, einfach durch
Veranderung ihres Biorhythmus. Wenn ich Licht
also von diesem Standpunkt aus betrachte, sehe
ich es als biologische Uhr, unsere Lebensuhr,
die die Schlaf- und Wachzyklen aller Lebewesen
reguliert.

Jlch habe nicht nur einen
technischen, sondermn
auch einen medizinischen
Hintergrund.

\Wenn ich Licht also von
diesem Standpunkt aus
betrachte, sehe ich es als
biologische Uhr, unsere
Lebensuhr, die die Schiar-
und Wachzyklen aller
Lebewesen requliert.”

Simone Rossato
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